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INTRODUCCION

Esta materia ha experimentado durante los ultimos decenios grandes cambios, no tanto en
la cantidad de nuevos contenidos como en la evolucidon de técnicas y medios, a través de los
cuales ésta se desarrolla. El acceso al mundo de las imagenes, sus posibilidades de
manipulacidn a través de distintos medios tecnoldgicos cada dia mas globalizados, la facilidad
en la creacion de nuevas formas, la popularizacidon de nuevos instrumentos para la creaciéon
artistica hace que tanto los objetivos y los contenidos como también la metodologia de
trabajo sean susceptibles de cambios continuos.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teérico y practico
de los lenguajes visuales para comprender la realidad, cada vez mds configurada como un
mundo de imagenes y objetos que se perciben a través de estimulos sensoriales.

Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacién, la creatividad y la
inteligencia emocional, favorecer el razonamiento critico ante la realidad plastica, visual y
social, dotar de las destrezas necesarias para usar los elementos pldsticos como recursos
expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute del entorno natural, social y cultural.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles
interrelacionados de comunicacién: saber ver para comprender y saber hacer para
expresarse. Todo ello con la finalidad de comunicarse, producir, crear y conocer mejor la
realidad y a uno mismo para transformarla y transformarse, en definitiva: para humanizar la
realidad y al propio ser humano como eje central de la misma.

- Saber ver para comprender, implica la necesidad de educar en la percepcién, supone ser
capaz de evaluar la informacién visual que se recibe basandose en una comprension estética
gue permita llegar a conclusiones personales de aceptacion o rechazo segun la propia escala
de valores y, ademas, poder emocionarse a través de la inmediatez de la percepcion sensorial
para analizar después la realidad, tanto natural como social, de manera objetiva, razonada y
critica.

- Saber hacer para expresarse, necesita del saber anterior y pretende que el alumnado
desarrolle una actitud de indagacién, produccién y creacion. Han de ser capaces de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto
conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio
potencial creativo.

Los contenidos se organizan en primer ciclo en tres bloques y, en cuarto curso, en cuatro
bloques de los cuales tres son los de primer ciclo.

El blogue «Expresion Plastica» experimenta con materiales y técnicas diversas en el
aprendizaje del proceso de creacioén. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la
creacién de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos que se deben seguir en
la realizacion de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos. En el bloque
«Comunicacién Audiovisual» se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual desde el
cual se realiza el andlisis critico de las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial
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hincapié en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas a la
imagen. En el bloque «Dibujo Técnico» se trasladan conocimientos tedérico-practicos sobre
diferentes formas geométricas y sistemas de representacidn y se aplican estos conocimientos
a la resolucidon de problemas y a la realizacion de distintos disefios. En cuarto curso se
incorpora el bloque «Fundamentos del Disefio», donde se ponen en practica los
conocimientos adquiridos en el resto de bloques, aplicdndolos de manera global en las
diferentes areas del disefio.

Organizar los contenidos en bloques diferenciados tiene como Unica finalidad definir con
mayor claridad los aprendizajes basicos que deben abordarse y presentarlos de forma
coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a unos sobre otros, ni la
exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La vinculacidn entre los contenidos
de todos los bloques es estrecha.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, se presentan integrados en
los distintos bloques, si bien seria procedente dar prioridad a unos u otros segun su nivel de
complejidad y el objetivo prefijado, enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque ludico,
experimental y creativo.

La naturaleza de la materia permite establecer una continuidad en el tratamiento de los
contenidos a lo largo de toda la etapa, de forma que el alumno pueda relacionar y progresar,
retomando cada nuevo proceso alli donde se quedd anteriormente, y alcanzar
progresivamente mayores niveles de complejidad. Los contenidos son fundamentalmente
conceptuales. No obstante, al ser una asignatura procedimental, el desarrollo y aprendizaje
de estos conceptos se hara a través de los procedimientos (instrumentacion y técnicas).

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccién, disefio y creacién de imagenes,
objetos o hechos a través de cddigos visuales, artisticos y técnicos pueda concretarse en
propuestas diversas de descripcidn y representacién grafico-plastica, de expresién subjetiva,
de composicion visual, de transferencia de lenguajes, o de transformacién de imagenes.
Posibilita también su puesta en practica tanto con medios grafico-plasticos tradicionales y
actuales como a través de tecnologias digitales, que abran vias de experimentacién de nuevas
formas de expresion y creacion.

Los trabajos practicos se podran realizar de forma individual o en grupo, de los que se
obtendran distintas soluciones en funcidn del nivel de aprendizaje. Los trabajos se revisaran
durante su elaboracién, estimulando y resolviendo los problemas que vayan surgiendo, para
poder finalizar con una puesta en comun.

Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en sus dos lineas del saber ver
para comprender y del saber hacer para expresarse, no tiene como objetivo final la formacién
de artistas, pero si que contribuira al desarrollo de aquellas capacidades de los alumnos que
les permitan una formacién de base dentro del campo de la expresidn plastica.
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2. OBIJETIVOS GENERALES DE LA ESO

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno
natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacién y mejora.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir la
férmula expresiva mas adecuada en funcién de las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje pldstico y visual, la
finalidad de enriquecer estéticamente sus posibilidades de comunicacién y de saber
relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion, reflexién critica y respeto entre las personas, valorando
el esfuerzo de superacion que comporta el proceso creativo.

6. Utilizar las diversas técnicas pldsticas y visuales y las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies, y el detalle, de manera
gue sean eficaces para la comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final
de cada fase, el estado de su consecucion.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracion y la comunicacion.

10. Conocer y valorar el patrimonio artistico de Castilla y Ledn, y participar en la realizacién
de trabajos basados en alguna de esas obras artisticas, especificando los contenidos que se
han de desarrollar. Aceptar la convivencia con valores artisticos propios de otras culturas.
11. Respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresién visual y plastica
distintos del propio y de los modos dominantes en el entorno, mediante la superacion de
estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios personales que le permitan actuar con
iniciativa y adquirir criterios.
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3. CONTENIDOS

3.1 Contenidos 12 de ESO

Blogue 1. Expresion plastica.

e Elementos configurativos de los lenguajes visuales:
El punto, la linea y el plano.

e las texturas:

Definicion. Texturas naturales y artificiales Texturas visuales y tactiles. Las
texturas en el entorno.

e ElColor:

Colores pigmento. Colores primarios y secundarios. Circulo cromatico. Colores
complementarios. Gamas cromaticas. Armonias y contrastes.

e Representacién del volumen y el espacio:

Incidencia de la luz en la percepcidn, luces y sombras. La linea y la mancha como
aproximacion al claroscuro. Recursos para representar el espacio: Perspectiva,
superposicién, tamario, contraste, definicidon de formas, colores y texturas.

e La organizacion del espacio visual:

La composicion en el plano. Elementos estructurales basicos. Simetria axial.
Simetria radial. Estructura de la forma: direccién vertical, horizontal y oblicua.
Lineas de fuerza. Ritmo y modulacién bidimensional. Peso visual y equilibrio.

e Realizaciéon de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del
lenguaje visual como elementos de descripcion y expresion, teniendo en cuenta
conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

e Experimentaciéon y exploracién de los elementos que estructuran formas e
imagenes (forma, color, textura, dimensidn, etc.).

e Acercamiento experimental a distintos tipos de expresién grafico-plasticos:
l[apices de grafito y de color, rotuladores y témperas en distintos tipos de soportes
grafico-plasticos (papel, madera, carton, etc.).

e Descubrimiento y representaciéon objetiva y subjetiva de las formas (posicion,
situacidn, ritmos, claroscuro, imaginacion, fantasia, etc.).
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Blogue 2. Comunicacién Audiovisual

e Los lenguajes visuales Comunicacién visual, elementos. La percepcién visual.
Finalidades de la imagen: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Identificacién del lenguaje visual y pldstico en prensa, publicidad, television,
disefio grafico, artes plasticas y tecnologias de la informacion.

e Imagen figurativa y abstracta.

e Imagen representativa y simbdlica.

e Estudio elemental de los procesos, técnicas y procedimientos propios de la
fotografia, el comic, los dibujos animados, la televisidn, el video y el cine.

Blogue 3. Dibujo Técnico

e Instrumentos y materiales de dibujo técnico. Manejo.

e La medida: Concepto. Instrumentos. Transporte.

e Construcciones fundamentales en el plano: paralelismo, perpendicularidad,
mediatriz, dngulos y bisectriz.

e El circulo y la circunferencia; fundamentos del uso del compas; divisién de la
circunferencia en 3, 4, 6 y 8 partes iguales.

e Representacién de formas y figuras planas. Tridngulos y cuadrilateros. Poligonos
regulares inscritos, convexos y estrellados. Elementos. Construcciones
particulares de 3, 4, 6 y 8 lados inscritos en una circunferencia. Construcciones
particulares de 3, 4 y 6 lados conociendo el lado. Igualdad y semejanza. La
proporciéon. Concepto de escala

e Transformaciones en el plano; simetria axial y radial, traslacion Aplicacién a
modulos sencillos.
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3.2 Contenidos 32 ESO

Blogue 1. Expresion plastica.

Elementos configurativos de los lenguajes visuales: El punto, la linea y el plano.

La linea como elemento expresivo. La linea como definidora de geometria y de
formas.

Analisis y representacién de formas. Formas geométricas y formas organicas.
Formas poligonales. Formas curvas en la naturaleza y en el arte.

Las texturas. Expresividad de las texturas. Texturas visuales y tactiles. Texturas
orgdnicas y geométricas. Texturas naturales y artificiales. Elaboracion de texturas
visuales y tactiles.

El color. El color como fendmeno fisico y visual. Mezclas aditivas y sustractivas.
Color luz y color pigmento. Colores primarios, secundarios y terciarios. Circulo
cromatico. Colores complementarios. Tono, valor y saturacién. Armonias vy
contrastes cromaticos. Gamas cromaticas. Sensibilidad entre los estimulos
cromaticos. Visibilidad de los colores. Valor expresivo. Simbologia y uso cultural.
Representacion del volumen. Incidencia de la luz en la percepcion, luces y sombras.
La linea y la mancha como aproximacién al claroscuro.

La proporcion. La proporcion durea en el arte, en el disefio y en la naturaleza. La
proporciéon en la figura humana. Mddulos de unidad empleados para la
representaciéon de la figura humana a lo largo de la historia. El ser humano como
unidad de medida.

La composicidn. Organizacion de la forma y su entorno en el plano. Estructura de
la forma: direccién vertical, horizontal y oblicua. Esquemas compositivos. Peso
visual y equilibrio. Repeticién y ritmo. Médulo, ritmo, simetria, asimetria. Formas
modulares bidimensionales bdsicas. Redes poligonales. Simplificacién geométrica.
Formas tridimensionales.

Utilizacién de las bases de los sistemas convencionales proyectivos, con fines
descriptivos y expresivos.

Construccién de formas tridimensionales en funciéon de una idea u objetivo con
diversidad de materiales. Realizacién de bocetos, apuntes, esbozos y esquemas en
todo el proceso de creacidn (desde la idea inicial hasta la elaboracién de formas e
imagenes), facilitando la autorreflexién, autoevaluacion y evaluacion.
Representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el
lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacién.
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Conocimiento y
utilizacion de las técnicas grafico-plasticas: técnicas secas y hUmedas.
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e |dentificacion y utilizacion de distintos soportes, segun las intenciones expresivas y
descriptivas de la representacion.

e Interés por la busqueda de nuevas soluciones Creacidn colectiva de producciones
pldsticas.

e Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o
colectiva).

Blogue2. Comunicacion audiovisual

e La percepcidn visual y observacion. Principios de la percepcion visual. llusiones
Opticas.

e La comunicacioén visual. Significado y significante. Iconicidad y abstraccién.
Simbolos y signos en los lenguajes visuales. Signos convencionales y sefiales.
Anagramas, logotipos, marcas y pictogramas.

e Lecturay valoracién de imdagenes. Exploracién de los posibles significados de una
imagen segln su contexto artistico y referencial y descripcién de los modos
expresivos.

e Lecturay valoracién de los referentes artisticos. Determinacién de los valores
pldsticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores
personales, sociales, plasticos, simbdlicos, etc.) Realizacion de esquemasy
sintesis sobre algunas obras para subrayar los valores destacables.

e Elementos de la comunicacién visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion: descriptiva, informativa, estética, exhortativa. Tipos de lenguajes
visuales y audiovisuales segun su funcion.

e Los lenguajes visuales. La imagen fija. La fotografia. La ilustracion. El comic La
imagen en movimiento. El cine. La television. Nuevas tecnologias. Elaboracién de
documentos multimedia.

e Disefio de mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones
Diferenciacién de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales y
audiovisuales valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

e La publicidad. Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion
sexual, social o racial.



IES Alonso de Madrigal | Programacién Didactica | Curso 2020/21

Bloque3. Dibujo técnico

Punto, recta y plano en el espacio.

Construcciones fundamentales en el plano. Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos. Construccién de dngulos con compds y con escuadra y cartabon.
Proporcién. Teorema de Thales. Divisidon de un segmento en partes iguales.
Estudio geométrico de la proporcién. Semejanza e igualdad. Escalas. Tipos de
escalas.

Tridngulos y cuadrilateros.

Poligonos regulares y estrellados.

Construcciones particulares de hasta 8 lados inscritos en una circunferencia y
método general. Construcciones particulares de hasta 6 lados conociendo el lado.
Simetria, giros y traslacion.

Moddulos y redes modulares.

Tangencias y su aplicacion en el mundo del disefio.

Ovalos, ovoides y volutas como aplicacién de tangencias.

Espirales.

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.

Representacion del volumen y del espacio.

Representacion objetiva de formas tridimensionales en el espacio por medio de
los distintos sistemas de representacion codificados: Representacion de vistas
diédricas de volimenes sencillos.

Representacion de vistas axonométricas y perspectiva caballera de volimenes
sencillos.
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3.3 Contenidos 42 ESO

Bloque 1. Expresion plastica

El lenguaje visual. Lectura de imagenes. La imagen representativa y simbdlica.
Las distintas funciones culturales y sociales de laimagen a lo largo de la historia.
Interaccidn entre los distintos lenguajes: plastico, musical, verbal, gestual.

La textura.

Texturas naturales y artificiales. La utilizacién de técnicas especificas (tramas,
plantillas) para crear efectos de texturas. Texturas en el arte y en el disefio.
Texturas geométricas. Incidencia de la luz y el color en la percepcion de las
texturas.

El color.

El color. Simbolismo y psicologia del color segin cada campo: industrial,
artistico, sefiales. Incidencia del color en la composicién: relatividad vy
apreciaciones objetivas y subjetivas. El color como configurador de distintos
ambientes. Escalas cromadticas y acromadticas. Mezclas dpticas. Contraste
mezclado. Colores frios y cdlidos. Armonia y discordancia. El color de los
materiales, y cémo afectan a la percepcién de la forma volumétrica.
Experimentacion con el color de los materiales.

La composicion.

Plano basico, centro visual, leyes de composicién. Esquemas de movimiento y
lineas de fuerza.

Técnicas de expresion grafico-plastica: dibujo artistico, volumen y pintura.
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.

Realizacion de experiencias de experimentacion con materiales diversos.
Interés por la busqueda de informacién, materiales, soportes, técnicas y
herramientas para conseguir un resultado concreto. Reconocimiento y lectura
de imagenes de diferentes periodos artisticos.

Blogque 2. Dibujo técnico.

El dibujo técnico en la comunicacién visual: ambito de uso de los distintos
sistemas.

Construcciones geométricas y resolucion de problemas Cuadrilateros vy
poligonos regulares. Tangencias y enlaces. Curvas conicas.

Aplicacidn de la geometria plana en el mundo del disefio.

Sistemas de representacion del volumen y de las formas tridimensionales.
Fundamentos del sistema y representacion de piezas: Sistema diédrico.
Sistema axonométrico. Sistema conico.

Normalizacion.

Utilizacidn de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en las propias



IES Alonso de Madrigal | Programacién Didactica | Curso 2020/21

producciones.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

e Sintaxis de los lenguajes visuales del disefio (grafico, interiorismo, modas...) y la
publicidad.

e Reconocimiento y lectura de imagenes del entorno del disefio y la publicidad.

e Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales vy
tridimensionales de objetos y artefactos técnicos y de obras arquitecténicas y
urbanismo.

e Comparacién de la forma.

e Concepto de canon, medida o médulo.

e Proporcionalidad y escalas.

e Estudio de proporciones en el arte.

e Posibilidades expresivas: desproporciones y deformaciones.

e Aplicacién de escalas en el mundo del disefio tridimensional.

e Moddulos y composiciones modulares en el plano y en el espacio.

e Disefio grafico. La imagen corporativa.

e Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del
diseio.

e Técnicas de expresidn grafico-plasticas aplicadas al disefio.

e Realizacidn y seguimiento del proceso de creacidn: boceto (croquis), guion
(proyecto), presentacién final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva del proceso y del resultado final).

e Utilizacién de programas informaticos aplicados al mundo del disefio. Dibujo
lineal. Disefo gréfico. Retoque fotografico. Animacion.

e Representacién personal de ideas (partiendo de unos objetivos), usando el
lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

e Disefio. Proceso de creacion. Boceto, croquis, dibujo de taller, perspectiva y
maqueta. Presentacion final.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

e Los medios y tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

e Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas a la animacién e
interactividad.

e El cOmic. Elementos. Elaboracién.

e Lafotografia. Estilos y géneros fotograficos.

e C(Cine. Elementos cinematograficos. Labor de equipo en la creacidn
cinematografica.
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La televisiéon. Comunicacién de masas.

Reconocimiento y lectura de imagenes de video y multimedia.

Sintaxis del lenguaje cinematografico y videografico.

Elaboracion de documentos multimedia. Aplicacion de la imagen animada en
formas multimedia.

Reconocimiento y lectura de imagenes de la publicidad.

Elaboraciéon de un proyecto de disefio publicitario.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y
rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacidon sexual,
social o racial.
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4. COMPETENCIAS BASICAS

La materia de Educacidon Plastica y Visual mantiene una vinculacién esencial con la

competencia basica n2.6: cultural y artistica, y su contribucién es decisiva para el desarrollo

de las restantes. Destacamos, a continuacion, las relaciones con las competencias basicas

recogidas en los curriculos oficiales.

OFICIAL

COMPETENCIAS BASICAS DEL CURRICULO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL
PROYECTO CURRICULAR

1. Comunicacion Linglistica

2. Matematica

3. Conocimiento e interaccidon con
el mundo fisico

4. Tratamiento de la informacién y
competencia digital

5. Social y ciudadana

6. Culturaly artistica

1. Expresar emociones, vivencias, ideas
mediante el lenguaje plastico y visual
integrandolo con otros lenguajes y
enriqueciendo asi la comunicacion (CB. 1,
5,6)

2. Familiarizarse en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad, mediante
los trazados geométricos, y la
representacion objetiva de las formas
poligonales y las simétricas siendo sensibles
a sus cualidades

estéticas y funcionales. (CB. 2, 6)

3. Utilizar los procedimientos, relacionados
con el método cientifico, como la
observacion, la experimentaciéon y el
descubrimiento y la reflexion y el analisis
posterior en la planificaciéon individual o
conjunta de creaciones artisticas. (C.B. 3, 5,
7,6)

4. Mostrar valores relacionados con la
sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la
utilizacién de materiales para la creacidn de
obras propias. (C.B. 3, 5, 6)

5. Utilizar las tecnologias de la informacién
y la comunicacién como herramienta para
la produccidén de creaciones visuales y
fuente de consulta de forma auténomay
critica. (C.B 4, 8)

6. Participar en los trabajos de grupo,
desarrollando actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion y flexibilidad y
rechazando discriminaciones por
caracteristicas personales o sociales. (CB. 1,
5)
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7. Aprender a aprender

8. Autonomia e iniciativa personal

7. Experimentar con diversas técnicas
plasticas y visuales apreciando los valores
estéticos y culturales de las producciones
artisticas propias y de los demds. (CB. 5, 6,
8)

8. Verbalizar los procesos vy la
experimentacién creativa tomando
conciencia de las propias capacidades vy
recursos asi como la aceptacidon de los
propios errores como instrumento de
mejora. (CB. 5, 7, 8)

9. Evaluar el interés y sentido de obras
artisticas pertenecientes al patrimonio
cultural Europeo, Espafiol y de Castilla y
Ledn empleando con propiedad el
vocabulario propio de la materia. (C.B. 1, 3,
5, 8)
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5. CRITEROS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES QUE
SE CONSIDERAN BASICOS

A continuacidn se presentan los estandares de aprendizaje que se consideran basicos para

cada criterio de evaluacion en cada curso.

12 ESO

Bloque 1. Expresion plastica

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos configuradores de la | 1.1. Identifica y valora la importancia del
imagen. punto, la lineay el plano analizando de manera
oral y escrita imagenes y producciones grafico-
2. Experimentar con las variaciones formales del | plasticas propias y ajenas. CMCT

punto, el plano y la linea. 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, empledndolos como inspiracién en
creaciones grafico- plasticas. CMCT

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el
3. Expresar emociones utilizando distintos | plano con el concepto de ritmo, aplicandolos
elementos configurativos y recursos graficos: | de forma libre y espontanea. CIEE

linea, puntos, colores, texturas, claroscuros. 3.1. Realiza composiciones que transmiten
emociones basicas (calma, violencia, libertad,

4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, | opresidn, alegria, tristeza, etc.) utilizando

proporcién y ritmo en distintos recursos graficos en cada caso
composiciones basicas. (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).
CMCT

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y gréficamente, el esquema
compositivo bdsico de obras de arte y obras
propias, atendiendo a los conceptos de

equilibrio, proporcion y ritmo. CCL




IES Alonso de Madrigal | Programacién Didactica | Curso 2020/21

5 .Experimentar con los colores primarios y

secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del

color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva.

8. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas.

9. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas
de las técnicas grafico-plasticas secas, hiumedasy
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de

color. El collage.

4.2. Realiza composiciones basicas con
diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito. CCL

4.3. Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefo textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo. CMCT

4.4. Representa objetos aislados y agrupados
del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus
caracteristicas formales y en relacién con su
entorno. CMCT

5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis sustractiva y
los colores complementarios. CMCT

6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento para expresar sensaciones en
composiciones sencillas. CMCT

6.2. Representa con claroscuro la sensacién
espacial de composiciones volumétricas
sencillas. CMCT

6.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color. CMCT
7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas
visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizdndolas en composiciones abstractas o
figurativas. CMCT

8.1. Crea composiciones aplicando procesos

creativos sencillos. CAA
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9.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad. CAA

9.2. Utiliza el 1apiz de grafito y de color, creando
el claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacion del lapiz de
forma continua en superficies homogéneas o
degradadas. CMCT

9.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de
humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de
opacidad y la creacidon de texturas visuales
cromaticas. CAA

9.4. Utiliza el papel como material,
manipuldandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales. CAA

9.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas componiéndolas con
fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
CCEC

9.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracién de obras de forma responsable con
el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico—plasticas. CCEC

9.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, vy

aportandolo al aula CAA-CSC
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcion de
imagenes

2. Reconocer los diferentes grados de iconicidad
en en el entorno

imagenes presentes

comunicativo.

3. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes

segln su relacidon significante-significado:
simbolos e iconos.
4. Realizar

fotografias comprendiendo vy

aplicando los fundamentos de la misma.

5. Analizar y realizar cémics aplicando los

recursos de manera apropiada.

6. Diferenciar los distintos elementos que

intervienen en un acto de comunicacion.

7. Reconocer las diferentes funciones de la

comunicacion.

1.1 Analiza las causas por las que se produce una
ilusién optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos. CMCT

2.1. Diferencia imdagenes figurativas de
abstractas. CCEC

2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en
una serie de imagenes. CCEC

3.1. Distingue simbolos de iconos. CCEC

3.2. Disefia simbolos e iconos. CCEC

4.1. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de vista aplicando diferentes leyes

compositivas. CCEC

5.1. Disefla un cémic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas. CCEC

6.1. Identifica los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacién visual y
audiovisual. CCEC

7.1. Distingue la funcion o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales y

audiovisuales. CCEC

Bloque 3. Dibujo técnico

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1.Comprender y emplear los conceptos del
punto vy la linea en el plano.

2. Construir distintos tipos de rectas, utilizando

1.1 Traza la recta que pasan por un par de
puntos, usando la regla CMCT

2.1. Traza rectas paralelas, transversales y
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la escuadra y el cartabon, habiendo repasado
previamente estos conceptos.
con fluidez

3. Conocer los conceptos de

circunferencia, circulo y arco.

4. Utilizar el compads, realizando ejercicios

variados para familiarizarse con esta

herramienta.

5. Comprender el concepto de angulo y bisectriz
y la clasificaciéon de angulos agudos, rectos y
obtusos.

6. Estudiar la suma y resta de angulos y

comprender la forma de medirlos.

7. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso
de construccion.
8. Diferenciar claramente entre recta vy
segmento tomando medidas de segmentos con
la regla o utilizando el compas.

9. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabdn.

10. Comprender la clasificacién de los triangulos
en funcién de sus lados y de sus angulos.

11. Construir tridngulos conociendo tres de sus

datos (lados y/o angulos).

12. Conocer las propiedades geométricas vy

perpendiculares a otra dada, que pasen por

puntos definidos, utilizando escuadra vy
cartabdn con suficiente precision. CMCT

3.1. Construye una figura lobulada de seis
elementos a partir de una circunferencia,
utilizando el compas. CMCT

4.1. Divide la circunferencia en seis partes
iguales, usando el compas, y dibuja con la regla
el hexagono regular y el tridngulo equilatero
que se posibilita. CMCT

5.1. Identifica los angulos de 309, 4592, 602 y 902

en la escuadra y en el cartabén. CMCT

6.1. Suma o resta dangulos positivos o negativos
con reglay compas. CMCT

7.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compas. CMCT

8.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando el compas.
CMCT

9.1. Traza la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabén. CMCT

10.1. Clasifica cualquier triangulo, observando
sus lados y sus angulos. CMCT

11.1. Construye un tridngulo conociendo dos
lados y un angulo, o dos dngulos y un lado, o sus
tres lados, utilizando correctamente las
herramientas.

12.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo




IES Alonso de Madrigal |

Programacién Didactica |

Curso 2020/21

matematicas de los tridngulos rectangulos,

aplicandolas con propiedad a la construccién de

los mismos.
13. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros.
14. Ejecutar construcciones sencillas de

paralelogramos.
15. Clasificar los poligonos en funcién de sus
los regulares y los

lados, reconociendo

irregulares.

16. Estudiar la construccion de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

17.

Estudiar la construccion de poligonos

regulares conociendo el lado.

18. Estudiar los conceptos de simetrias vy

traslaciones aplicdndolos al disefio de

composiciones con mdodulos.

la hipotenusa y un cateto. CMCT

13.1. Clasifica  correctamente cualquier
cuadrilatero. CMCT
14.1. Construye paralelogramos sencillos:

cuadrado, rectangulo y rombo. CMCT

15.1. Clasifica correctamente cualquier

poligono de 3 a 5 lados, diferenciando

claramente si es regular o irregular. CMCT
16.1. Construye correctamente poligonos
regulares de 3, 4 ,6 y 8 lados, inscritos en una
circunferencia. CMCT

17.1. Construye correctamente poligonos
regulares de 3, 4 y 6 lados, conociendo el lado.
CMCT

18.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones y

simetrias de mdédulos. CMCT

32 ESO

Bloque 1. Expresion pldstica

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos configuradores de

la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales

del punto, el plano y la linea.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto,
la linea y el plano analizando de manera oral y
escrita imagenes vy producciones grafico-
plasticas propias y ajenas. CCL

lineales mediante la

2.1. Analiza los ritmos

observacion de elementos organicos, en el




IES Alonso de Madrigal |

Programacién Didactica |

Curso 2020/21

3. Expresar emociones utilizando distintos
elementos configurativos y recursos graficos:
linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

4. |dentificar y aplicar los conceptos de

equilibrio, proporcion y ritmo en

composiciones basicas.

paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, empledndolos como inspiraciéon en
creaciones grafico- plasticas. CCEC

2.2. Experimenta con el valor expresivo de la
linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas
posiciones del lapiz de grafito o de color
(tumbado o vertical) y la presién ejercida en la
aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas. CCEC

3.1. Realiza composiciones que transmiten
emociones bdsicas (calma, violencia, libertad,
opresion, tristeza, utilizando

alegria, etc.)

distintos recursos graficos en cada caso

(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)
CCEC

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias,

atendiendo a los conceptos de equilibrio,

proporcién y ritmo. CCL

4.2. Realiza composiciones bdsicas con

diferentes técnicas segln las propuestas

establecidas por escrito. CCEC
4.3. Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo. CMCT

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
del inmediato,

natural o entorno
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5. Experimentar con los colores primarios y

secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del

color luz y el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad

expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos
grafico- plasticos aplicados a procesos de artes

plasticas y diseno.

proporcionandolos en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacién con su
entorno. CMCT

5.1. Experimenta con los colores primarios vy
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios. CMCT
6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las TIC,
para expresar sensaciones en composiciones
sencillas. CD

6.2. Representa con claroscuro la sensacion
espacial de composiciones volumétricas
sencillas. CCEC

abstractas con

6.3. Realiza composiciones

diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color. CCEC
7.1. Realiza texturas tactiles vy visuales,
utilizandolas en composiciones abstractas o

figurativas. CCEC

8.1. Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales. CCEC
8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracién de disefio grafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

CCEC
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9. Crear composiciones grafico-plasticas

personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad

de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los

l[apices de grafito y de color. El collage.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito,
el proceso creativo hasta la ejecucion definitiva.

CCL

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles
de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando
bocetos, dibujos

apuntes, esquematicos,

analiticos y miméticos. CCEC

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico

plasticas conocidas aplicdndolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad. CCEC

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando
el claroscuro en composiciones figurativas vy
abstractas mediante la aplicacién del lapiz de
forma continua en superficies homogéneas o
degradadas. CCEC

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas. CCEC
11.4. Utiliza el

como material,

papel
manipulandolo, rasgando, o plegando creando
texturas visuales y tactiles para crear
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales. CIEE

11.5. Crea con el recortado formas

papel
abstractas y figurativas componiéndolas con

fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
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CCEC

11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracién de obras de forma responsable con
el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas. CIEE

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, vy
aportandolo al aula cuando es necesario para la

elaboracion de las actividades. CSC

Bloque 2. Comunicacion visual.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcién de
imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que
posibilitan las ilusiones opticas y aplicar estas

leyes en la elaboracién de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un
signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad
entorno

en imagenes presentes en el

comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes

segun su relacion significante-significado:

simbolos e iconos.

1.1 Analiza las causas por las que se produce una
ilusién optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos. CMCT

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
Opticas segln las distintas leyes de la Gestalt.
cMCT

2.2. Disefia ilusiones dpticas basandose en las
leyes de la Gestalt. CMCT

3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual. CAA

4.1. Diferencia imagenes figurativas de
abstractas. CCEC

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en
una serie de imagenes. CCEC

4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema. CCEC

5.1. Distingue simbolos de iconos. CCEC

5.2. Disefa simbolos e iconos. CCEC




IES Alonso de Madrigal |

Programacién Didactica |

Curso 2020/21

6. Describir, analizar e interpretar una imagen

distinguiendo los aspectos denotativo vy

connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo

y aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cémics aplicando los

recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en

movimiento, explorar sus  posibilidades
expresivas.
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos

gue intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la

comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes

visual y audiovisual con distintas funciones.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma. CCL

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
los elementos de

subjetiva, identificando

significaciéon, narrativos y las herramientas

visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado. CCL

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de
vista en una fotografia. CCEC

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas. CCEC

8.1. Disefia un cOmic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas. CCEC

9.1. Elabora una animacién con medios digitales

y/o analdgicos. CD

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién
visual. CCL

10.2. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién
audiovisual. CCL

11.1. Distingue la funcién o funciones que
predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales. CCL

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales con distintas funciones utilizando

diferentes lenguajes y cddigos, siguiendo de




IES Alonso de Madrigal |

Programacién Didactica |

Curso 2020/21

13. Identificar y reconocer los diferentes

lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando vy
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales como

las figuras retdricas en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematografico
con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar

documentos mediante el mismo.

manera ordenada las distintas fases del proceso

(guidn técnico, story board, realizacién...).
Valora de manera critica los resultados.

CCL-CD

13.1 Distingue los diferentes estilos y tendencias
en los lenguajes visuales y valora el patrimonio

historico y cultural. CCEC

14.1. Identifica los recursos visuales presentes

en  mensajes publicitarios  visuales vy
audiovisuales.). CCEC

14.2. Disefa un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retoricas. CIEE
15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de
cine, ubicandola en su contexto y analizando la
narrativa cinematogréfica en relacién con el

mensaje. CCEC

16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los

recursos digitales de manera adecuada. CD

Bloque 3. Dibujo técnico

Criterios de evaluaciéon

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Comprender y emplear los conceptos

espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar cémo se puede definir una recta con

dos puntos y un plano con tres puntos no

1.1. Identifica, dados varios puntos, la recta que

pasa por dos de ellos y los planos definidos por

tres. CMCT
2.1. Sefala dos de las aristas de un
paralelepipedo, sobre  modelos reales,
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alineados, con dos rectas secantes o con dos
rectas paralelas o con una recta un punto.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando
la escuadra y el cartabdn, habiendo repasado
previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de

circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compds, realizando ejercicios

variados para familiarizarse con esta

herramienta.

6. Comprender el concepto de dngulo y bisectriz
y la clasificacién de angulos agudos, rectos y
obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de dangulos vy
comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso
de construccién.

9. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabdn.

10. Estudiar las aplicaciones del teorema de

Thales.

11. Conocer lugares geométricos y definirlos.

estudiando si definen un plano o no, y
explicando cudl es, en caso afirmativo. CMCT
3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn
con suficiente precisiéon. CMCT

4.1. Construye una figura lobulada de seis
elementos a partir de una circunferencia,
utilizando el compas. CMCT

5.1. Divide la circunferencia en seis partes
iguales, usando el compas, y dibuja con la regla
el hexdgono regular y el tridngulo equilatero que
se posibilita. CMCT

6.1. Identifica los angulos de 309, 452, 602 y 902

en la escuadra y en el cartabén. CMCT

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos
con reglay compds. CMCT

8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compas. CMCT

9.1. Trazala mediatriz de un segmento utilizando
compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén. CMCT

10.1. Divide un segmento en partes iguales,
aplicando el teorema de Thales. CMCT

10.2. Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales. CMCT

11.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mas comunes de lugares geométricos
bisectriz, circunferencia,

(mediatriz, esfera,

rectas paralelas, planos paralelos,...). CCL
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12. Construir tridngulos conociendo tres de sus

datos (lados o dngulos).

13. Analizar las propiedades de los puntos y

rectas caracteristicos de un triangulo.

14. Conocer las propiedades geométricas vy
matemadticas de los tridngulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a la construccién de
los mismos.

15. Ejecutar las construcciones mas habituales

de paralelogramos.

16. Estudiar la construccion de los poligonos

regulares inscritos en la circunferencia.

17. Estudiar la construccion de poligonos

regulares conociendo el lado.

18. Comprender las condiciones de los centros
y las rectas tangentes en los casos bdasicos de

tangencia y enlaces.

12.1. Construye un triangulo conociendo dos
lados
y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres

lados, utilizando correctamente las

herramientas. CMCT

13.1. Determina el baricentro, el incentro o el

circuncentro de cualquier triangulo,

construyendo previamente las medianas,

bisectrices o mediatrices correspondientes.
cMCT
14.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo

la hipotenusa y un cateto. CMCT

15.1. Construye cualquier paralelogramo

conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal. CMCT

16.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia. CMCT

17.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.
CMCT

18.1. Resuelve correctamente los casos de

tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas. CMCT

18.2. Resuelve correctamente los distintos casos
de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.

CMCT
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19. Comprender la construccion del évalo y del
ovoide basico, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

20. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los dvalos y los ovoides.

21. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales o volutas de 2,
3,4y 5 centros.

22. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con mddulos.

23. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas
principales.

24. Comprender y practicar el procedimiento de

la perspectiva caballera aplicada a volUmenes

elementales.

25. Comprender y practicar los procesos de
construccidn de perspectivas isométricas de

volumenes sencillos.

19.1. Construye correctamente un évalo,

conociendo el diametro mayor. CMCT

20.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides
segun los diametros conocidos. CMCT
21.1. Construye correctamente espirales de 2, 3

y 4 centros. CMCT

22.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones,

giros y simetrias de médulos. CMCT

23.1. Dibuja correctamente las vistas principales

de volumenes frecuentes, identificando las tres

proyecciones de sus vértices y sus aristas. CMCT

24.1. Construye la perspectiva caballera de

prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion
sencillos. CMCT

25.1. Realiza perspectivas isométricas de

volumenes sencillos, utilizando correctamente la
escuadra y el cartabdon para el trazado de

paralelas. CMCT




IES Alonso de Madrigal |

Programacién Didactica |

Curso 2020/21

42 ESO

Bloque 1. Expresion plastica.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Realizar composiciones creativas, individuales y
en grupo, que evidencien las distintas capacidades

expresivas del lenguaje plastico vy visual,

desarrollando la creatividad y expresandola,

preferentemente, con la subjetividad de su

lenguaje personal o utilizando los cddigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacién.

2. Realizar obras plasticas utilizando diferentes
soportes y técnicas, aplicando las leyes de
composicidon, creando movimiento y ritmos, vy

experimentando con el color.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas

adecuadas para elaborar una composicién sobre la
base de unos objetivos prefijados y de Ia
del proceso de

autoevaluacion  continua

realizacion.

1.1. Realiza  composiciones  artisticas

seleccionando vy utilizando los distintos

elementos del lenguaje plastico y visual. CAA

2.1. Aplica las leyes de composicidn, creando

esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con
precision. CAA

2.2. Estudia y explica el movimiento y las
lineas de fuerza de una imagen. CCL

2.3. Cambia el significado de una imagen por
medio del color. CCEC
3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacién de proyectos
artisticos. CCEC

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas iddneos para representar
y expresarse en relacion a los lenguajes
grafico-plasticos, mantiene su espacio de
trabajo y su material en perfecto estado y lo

aporta al aula cuando es necesario para la

elaboracion de las actividades. CCEC
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4. Realizar proyectos plasticos que comporten una
organizacién de forma cooperativa, valorando el

trabajo en equipo como fuente de riqueza en la

creacion artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de
distintos elementos y técnicas de expresion,
apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacidn y disfrute individual y colectivo, y

contribuir a su conservacion a través del respeto y

divulgacion de las obras de arte

4.1. Entiende el proceso de creacion artistica
y sus fases y lo aplica a la produccion de

proyectos personales y de grupo. CCEC

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado,
el proceso de creacidn de una obra artistica;
analiza los soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que constituyen la imagen,
asi como los elementos compositivos de la
misma. CL

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes
obras de arte y las sitla en el periodo al que

pertenecen. CCEC

Bloque 2. Dibujo técnico.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar la configuracion de disefios
realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo

técnico.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de
representacion grafica, reconociendo la utilidad
del dibujo de representacién objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y

la ingenieria.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo
del perceptivo. CCEC

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico. CMCT
1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y
enlaces. CMCT

1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas planasy los
aplica a la creacidn de disenos personales. CMCT
2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas
por sus vistas principales. CMCT

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el
perfil) de figuras tridimensionales sencillas.

CMCT
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3. Utilizar diferentes programas de dibujo por
ordenador para construir trazados geométricos
y piezas sencillas en los diferentes sistemas de

representacion.

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y seleccionando el
sistema de representacion mas adecuado. CMCT
2.4. Realiza perspectivas conicas frontales vy
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
adecuado. CMCT

3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para la creacion de disefios

geométricos sencillos. CD

Bloque 3. Fundamentos del diseiio.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Percibir e interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacién artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

2. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura del lenguaje del disefo.

3. Realizar composiciones creativas que
evidencien las cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en

equipo para la creacién de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos vy finalidades de la
comunicacion visual. CCEC

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de
funcionalidad y utilidad, utilizando el lenguaje

visual y verbal. CCL

2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
funcion de la familia o rama del Disefio. CMCT
3.1. Realiza distintos tipos de disefio vy
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas bdsicas, estudiando la organizacién
del plano y del espacio. CMCT

3.2. Conoce vy planifica las distintas fases de
realizacion de la imagen corporativa de una
empresa. CIEE

3.3. Realiza

composiciones  creativas y

funcionales adaptdndolas a las diferentes areas
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del disefio, valorando el trabajo organizado vy
secuenciado en la realizacién de todo proyecto,
asi como la exactitud, el orden y la limpieza en
las representaciones graficas. CAA

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de Ila
informacién y la comunicacién para llevar a cabo
sus propios proyectos artisticos de disefio. CD
3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion

de proyectos artisticos respetando las realizadas

por compafieros. CSC

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los distintos elementos que
forman la estructura narrativa y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia,
describiendo  correctamente los  pasos
necesarios para la produccidon de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de equipo.

2. Reconocer los elementos que integran los
distintos lenguajes

audiovisuales y sus

finalidades.

3. Realizar composiciones creativas a partir de
cadigos utilizados en cada lenguaje audiovisual,

mostrando interés por los avances tecnoldgicos

1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en
distintas peliculas cinematograficas valorando
sus factores expresivos. CCEC

1.2. Realiza un storyboard a modo de guion para
la secuencia de una pelicula. CAA

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos
de camara. CCEC

2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
CCEC

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades. CAA

3.1. Elabora utilizando

imagenes digitales

distintos programas de dibujo por ordenador. CD
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vinculados a estos lenguajes.

4. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por Ia
publicidad rechazando los elementos de ésta
gue suponen discriminacion sexual, social o

racial.

3.2. Proyecta un diseno publicitario utilizando
los distintos elementos del lenguaje grafico-
plastico. CCEC

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso
de creacidn, un proyecto personal. CIEE

4.1. Analiza elementos publicitarios con una
actitud critica desde el conocimiento de los

elementos que los componen. CCEC
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6. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE LAS MATERIAS DE CADA CURSO

12 ESO

Primer trimestre

Tema Sesiones
Lenguaje visual (Bloque 1, 2 y 3) 9
Elementos basicos de la expresién plastica (Bloque 1, 2 y 3) 18

Las formas (Bloque 1, 2 y 3) 7
Segundo trimestre

Tema Sesiones
El color (Bloque 1y 2) 12

La forma humana (Bloque 1, 2y 3) 12
Trazados geométricos (Bloque 3) 11
Tercer trimestre

Tema Sesiones
Formas poligonales (Bloque 1, 2y 3) 14
Formas simétricas (Bloque 1, 2 y 3) 12




IES Alonso de Madrigal | Programacién Didactica |

Curso 2020/21

32 ESO

Primer trimestre

Tema Sesiones
Percepcion y lectura de imagenes (Bloque 1, 2y 3) 12
Lenguaje audiovisual (Bloque 1, 2y 3) 10
Analisis de las formas. (Bloque 1, 2y 3) 12
Segundo trimestre

Tema Sesiones
Elementos de expresién. El color. (Bloque 1, 2y 3) 10

Luz y volumen. (Bloque 1, y 2) 10

Dibujo geométrico. (Bloque 3) 14
Tercer trimestre

Tema Sesiones
Proporcion y estructuras modulares (Bloque 1y 3) 10
Sistemas de representacion. (Bloque 3) 16
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42 ESO

Primer trimestre

Tema Sesiones
Las formas en la naturaleza (Bloque 1, 2y 4) 4

El paisaje urbano y su expresion en el arte (Bloque 1, 2, 3y 4) 6

Aspectos plasticos de la figura humana (Bloque 1, 2, 3y 4) 12
Segundo trimestre

Tema Sesiones

Tangencias (Bloque 1, 2,y 3) 8
Fundamentos del disefio (Bloque 1, 2, 3y 4) 4

Disefio grafico (Bloque 1, 2, 3y 4) 5

Disefio publicitario (Bloque 1, 2, 3y 4) 5

Tercer trimestre

Tema Sesiones
Sistemas de representacion (Bloque 1, 2,y 3) 12
Fotografia y cine (Bloque 1, 2, 3y 4) 3
Imagenes digitales (Bloque 1, 2, 3y 4) 6
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7. METODOLOGIA DIDACTICA

El proceso metodoldgico a seguir ha de tener en cuenta las peculiaridades y circunstancias de

cada aula, grupo de alumnos y alumnas, su desarrollo intelectual y emocional. Por lo tanto, el

proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacidn secundaria obligatoria debe desarrollarse

en un clima de apoyo y confianza que favorezca la motivacién y el esfuerzo personal, se

adaptara a las caracteristicas de cada alumno y alumna, favorecera sus capacidades para

aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y les iniciard en el conocimiento de la

realidad de acuerdo con los principios del método cientifico.

En consecuencia, para conseguir unos resultados satisfactorios, proponemos se tengan en

cuenta los siguientes principios:

e Hemos de considerar que el Area de Plastica y Visual es un drea primordialmente

conceptual, y no sélo procedimental, ya que a través de ella se deben adquirir unos conceptos

claros y definidos, tanto creativos como expresivos. La plastica se plantea como una actividad

racional que utiliza la manualidad para expresarse.

e Se debe tener en cuenta la heterogeneidad del alumnado y actuar en consecuencia, por lo

que los enfoques metodoldgicos se adaptaran a las necesidades de cada individuo.

En este sentido, se procurard, en la medida de lo posible, ayudar a avanzar tanto al alumnado

gue destaca como al que tiene dificultades.

® Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, de modo

gue eviten la ambigliedad; por otra parte, deben fomentar la capacidad de abstraccion. El

desarrollo de la capacidad manual lo conseguira el propio alumno mediante las actividades

de ensefianza-aprendizaje propuestas para cada Unidad Didactica.

® La Educacién Plastica y Visual en la ESO no constituye una iniciacién a los estudios artisticos.

Su punto de partida debe encontrarse en el mundo cotidiano de imagenes y hechos plasticos

en el que se mueven los alumno/as; este mundo esta lleno de

productos propios de:

- Arquitectura.

- Disefio Grafico.

- Disefio Industrial.

- Moda.

- Imagenes visuales transmitidas por diferentes medios: television, cine, video, Internet,
fotografia...

® Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, completandose con

la informacion que se va adquiriendo, por lo que se debe procurar relacionar las actividades

y los temas propuestos con el entorno e intereses del alumno/a. De este modo se facilita su

auto-expresion, la interpretacién de hechos reales y, también, se favorece el pensamiento

divergente.

e Los alumno/as, mediante la experimentacidn, el trabajo en grupo, la busqueda y seleccion

de informacion, y la puesta en comun de los trabajos realizados, tienen la posibilidad de

aprender la realidad, favoreciéndose la comunicacién entre ellos/as.
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e Las actividades de ensefianza-aprendizaje propuestas tienen un referente de seguridad que
le permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presenta un nimero
elevado, secuenciado, progresivo y variado de actividades, con lo que, también, se puede
trabajar bien la diversidad del alumnado.

e El proceso de ensefianza-aprendizaje debe materializarse en la creacién de mensajes
visuales por medio de técnicas y procedimientos adecuados, tanto de forma individual como
colectiva, sobre todo, si tenemos en cuenta las posibilidades que ofrecen hoy las tecnologias
de la informacion y la comunicacion. Los principios metodolégicos en los que basaremos
nuestra actividad docente son:

e Motivacion: Insertar al alumno/a en el proceso de ensefianza-aprendizaje es, quizas, la tarea
mas dificil de la labor docente, por lo que, el profesor/a, debera elaborar estrategias que
sustenten la metodologia global propuesta.

e Investigacidon: Entendida tanto como principio didactico que imbuya toda la creatividad y
marque la forma de trabajar, como estrategia didactica. Se plantea una investigacion, no en
el sentido cientifico de la palabra, sino en el experimental, es decir, que el alumno/a descubra
a través de la experiencia y la observacion.

e Creatividad: El desarrollo de la creatividad es prioritario en el lenguaje plastico y visual,
puesto que toda la actividad expresiva lo es en cuanto supone una creacién por parte del
individuo. Se trata, no sélo de desarrollar destrezas o lograr técnicas que permitan realizar
determinados trabajos o tareas, sino, y sobre todo, de fomentar el uso, de un modo creativo
y particular, de diversos procedimientos aplicados a un mismo fin. Se potenciara la creatividad
a través de sus principales indicadores:

- Fluidez, indica la capacidad de solucionar problemas dando mds de una respuesta a una
misma situacion, o de producir un gran nimero de ideas en un tiempo determinado.

- Ductilidad, para ser capaces de adaptarse a las circunstancias y situaciones concretas, y de
reformar o variar, si asi lo requieren las circunstancias, el proyecto o idea.

- Originalidad, en el sentido de intentar crear un trabajo diferente, para que cada trabajo sea
expresion del propio individuo y, por tanto, perfectamente reconocible e identificable;
también se interpreta como la capacidad de obtener soluciones o respuestas poco comunes
o para realizar asociaciones inhabituales.

- Flexibilidad y redefinicidn, para poder enfocar los problemas desde distintos puntos de vista
y poder pasar de unas soluciones visuales y plasticas a otras.

- Elaboracién, que implica la habilidad y persistencia necesarios para llevar a cabo una
creacién, venciendo no solo los problemas de indole material, sino también los personales y
sociales, asi como la produccién de multiples soluciones para la organizacidén y materializaciéon
de un proyecto o idea.

De todos modos, conviene dejar claro, que “El fin tltimo del proceso educativo del Area de
Plastica y Visual, no es crear artistas, sino permitir que los que potencialmente lo sean,
puedan llegar a serlo, e introducir una serie de valores que ayuden al individuo a expresarse”.
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Papel del profesor/a

El papel del profesor, en la imparticién del Area de Educacién Plastica y Visual, como

coordinador central del proceso de trabajo, es muy importante y a la vez complicado, puesto

que ha de enfrentarse a modos y situaciones muy variadas mediante los que los alumnos

intentan experiencias artisticas. Por lo tanto, deberd procurar:

Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y ver,
criticamente, el mundo que les rodea. Con esta accidn motivadora, se pretende captar el
interés del alumnado, resaltando la actualidad y cercania de los temas y actividades
tratados, la necesidad de su estudio, su aplicacion formativa y orientadora, asi como las
posibilidades de aplicacién.

Orientar y organizar la busqueda de informacidn necesaria, libros, material informatico,
catdlogos, videos, revistas, peliculas, etc.

Planificar y programar las tareas académicas de desarrollo curricular, secuenciando el
orden de las mismas, repartiendo tiempos, todo ello con las necesarias dosis de
flexibilidad y adaptacidn a situaciones impreuvistas.

Ser creativo para poder dar la respuesta, mas adecuada, a los problemas tanto tedéricos
como practicos que surjan.

Tratar de que los alumnos:

e Disfruten en la tarea de observacion de realizaciones plasticas, tanto propias como
ajenas.

e Respeten las expresiones y creaciones de los demds. Valorar el proceso creativo
como tal, y evitar el encasillamiento de las actividades plasticas en las categorias
de Dibujo lineal y artistico.

e Elegir el material a utilizar (libro de texto y de actividades, materiales en papel o
informaticos, soportes audiovisuales, programas de ordenador, etc) basdndose en
criterios académicos y de atencién a la diversidad.
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8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La Educacion Plastica y Visual es una asignatura donde es facil que exista mucha
heterogeneidad en el grupo, tanto de intereses como de habilidades y destrezas, que es
necesario detectar, para organizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se diferenciardn los contenidos basicos que se necesitan para poder acceder a otros y que son
de una utilidad practica importante en la vida cotidiana, y los que son complementarios, asi
como reflexionar sobre el grado de dificultad de éstos para establecer prioridades, distribuir
tiempos y fijar minimos.

En Educacién Plastica y Visual se utilizan una serie de estrategias didacticas para atender a

la diversidad, como actividades de aprendizaje variadas, uso de materiales y técnicas diversas,
diferentes formas de agrupamiento de los alumnos,....

A la hora de la evaluacion, el tratamiento de la diversidad implica no comparar a cada alumno
con la media de la clase, sino de una manera individual, teniendo en cuenta sus niveles, su
entorno.

Este Departamento considera que estas asignaturas son facilmente abordables desde el
punto de vista de la diversidad, quiza mas que otras areas. Nos basaremos en exigir al alumno
lo que puede dar. Para ello, partiremos del nivel previo de cada uno, analizado por medio de
la evaluacion inicial.

Asi, a los alumnos que se les detecten unas buenas aptitudes y una base bastante sdlida, se le
pedira una superacion y un avance constante.

Con los alumnos que se les detecten un peor nivel y unas peores cualidades para este tipo
de trabajos, se tratara de motivarles, para conectar mds con sus expectativas e intereses.

Se intentard acentuar con ellos la individualizacién de la ensefianza, y se les evaluara el
progreso e interés en el proceso de aprendizaje, partiendo siempre del nivel inicial.

Si es necesario, se realizaran actividades de refuerzo y de recuperacion.
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9. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

La evaluacién sera lo mas objetiva posible y para ello se seguiran los criterios de evaluacion
gue marca el curriculo y seran el referente para valorar tanto el grado de consecucién de los
objetivos como el de adquisicion de las competencias bdésicas.

Ill

Los procedimientos de evaluacion abarcardn los dos ejes del curriculo, el “saber ver” y el

“saber hacer”. Los procedimientos que desde esta drea se proponen, son los siguientes:

- Observacion sistematica

Se observara el proceso de realizacion de producciones pldsticas, las actitudes en la
interaccidn con otros, la adquisicidon de habitos de trabajo.
Por medio de |ldminas practicas, cuaderno, carpeta del alumno, etc., aparte de los contenidos
que se incluyen en el Curriculo Oficial, se pueden observar otros contenidos a evaluar. Estos
podrian ser:

e Laldgica en el proceso de aprendizaje y trabajo.

Se evaluara la capacidad que tenga el alumno de establecer un proceso légico, tanto
para el andlisis como para la sintesis de los lenguajes visuales o plasticos. Es decir, si el
alumno se limita a recoger informacién, o la ordena, emitiendo hipdtesis adecuadas y
abstrayendo conceptos.

e Creatividad desarrollada en sus producciones.

Se evaluard la capacidad que tenga el alumno de resolver los problemas de manera
diferente y con concepcion propia, superando estereotipos y convencionalismos.
e Correccién en la expresiodn plastica de sus producciones.

Se evaluard la capacidad del alumno para la correcta ejecucién material de sus
producciones y la adecuada utilizacion de las técnicas y procedimientos que conozca.
También se valorard la limpieza, el cuidado del material, el gusto por el orden en la
presentacion y en el manejo de materiales y técnicas.

e Capacidad de trabajo.

Se evaluard el esfuerzo, la dedicacidn puesta en la realizaciéon de las actividades. Se
valorara la actitud de interés y la variedad de producciones presentadas.
e Trabajo en equipo.

Se evaluarad la capacidad de adaptacidn a un grupo de trabajo, evitando personalismos
y responsabilizandose de las tareas propias.
Se valorara la actitud de flexibilidad y responsabilidad en la consecucién de trabajo
encomendado al grupo.

e Actitud general.

Se evaluara la capacidad de relacién con el resto de individuos del grupo y su actitud
con las materias propias del area.
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- Seguimiento de los trabajos individuales o colectivos realizados por los alumnos

Con este procedimiento no se pretende apreciar el proceso de realizacion, como en el
caso anterior, sino mas bien el resultado final, el progreso en la adquisicién de los
contenidos.

e Puede ser: Observacion del cuaderno de clase, en el que el alumno debe anotar los
datos de las explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos. En él se consignaran
los trabajos escritos, desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de
ella, que los alumnos deban realizar a peticidon del profesor. El uso de la correcta
expresion escrita sera objeto permanente de evaluacién en toda clase de actividades
realizadas por el alumno. Su actualizacién y correccién formal permiten evaluar el
trabajo, el interés y el grado de seguimiento de las tareas del curso por parte de cada
alumno.

e Correccion de l[dminas, trabajos de investigacion, producciones orales, etc..

- Dialogo del profesor con los alumnos

Se tratara asi de indagar en el proceso de realizacién de actividades, para corregir
errores o detectar dificultades.

- Diseino de pruebas especificas

Ayudar a valorar la adquisicidon de ciertos contenidos y obligar a los alumnos a una
mayor profundizacidn y estudio de esos materiales. Por ejemplo, citemos la resolucién
de problemas y ejercicios, pruebas escritas, etc..

Las pruebas especificas se realizaran bien al finalizar una o varias Unidades Didacticas,
bien al finalizar el trimestre.

- Autoevaluacion
El procedimiento de la autoevaluacion se refiere tanto al profesor como a los alumnos,

para que estos ultimos tomen conciencia de sus logros y refuercen su capacidad
critica.
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10. CRITERIOS GENERALES DE CALIFICACION PARA TODOS LOS CURSOS DE E.S.O.

Se informara a los alumnos cudles seran al comienzo de curso.

La distribucidn de la calificacién, en lineas generales, se hard de acuerdo con los siguientes

criterios:

La nota de los alumnos se obtendra mediante una calificacion ponderada de las actividades

de clase (fundamentalmente laminas, trabajos escritos, participacion en debates planteados

en clase y aplicaciones grafico-plasticas), del cuaderno, de los examenes que se realizaran

periédicamente (uno por evaluacion) asi como de la actitud demostrada en clase. La

ponderacion se concreta de la siguiente manera:

Ldminas y trabajos realizados en clase 40%
Examen 30%
Cuaderno 20%
Actitud 10%

- Para la calificacién del cuaderno: Se tomard como condicién previa, que esté como

minimo completo al 90%. En la calificacion del cuaderno se tendran en cuenta:

Estructura de temas y pdrrafos coherentes

Organizacion ordenada y clara

Realizacidn de esquemas, mapas conceptuales y resimenes

Bocetos previos a la ejecucion de una lamina de ejecucion limpia.

Incorporacion de imagenes como fotografias, recortes de revista que amplien lo
explicado en clase.

- Las actividades practicas se calificardn de la siguiente manera:

Conocimiento y aplicacion correcta de los conocimientos conceptuales
procedimentales y actitudinales

Presentacion, adecuacion formal y calidad global

Profundidad/complejidad de la resolucién

Creatividad

Se deberdn haber realizado en el periodo que se evalla, el 90% de las actividades
y ldminas propuestas por el profesor y haber aprobado el 90% delas ldminas
presentadas.
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Para las pruebas escritas se tendrdn en cuenta:
e Adecuacién pregunta/respuesta
e Correccidon formal (legibilidad, margenes, sangria...) y ortografica.
e Capacidad de sintesis.
e Capacidad de definicién.
e Capacidad de argumentacién y razonamiento.
e Limpieza en la presentacion.
e Como minimo el alumno debera sacar un tres en el examen para poder hacer
media con el resto de calificaciones.

Faltas de material:

Las faltas de material se tendrdn en cuenta a la hora de evaluar la nota final de cada
trimestre. Tres faltas de material implican un parte leve.

Faltas de ortografia:

Las faltas de ortografia se puntuaran con 0,1 puntos menos por cada falta en la nota final.
Los resultados de la evaluacién se expresaran por medio de calificaciones numérica,

sin emplear decimales, en una escala de uno a diez, aplicandose en este caso las
siguientes correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u
8. Sobresaliente: 9 o0 10.

Para que se considere que un alumno ha llegado a un nivel aceptable habra de superar el
50%.

Si en las pruebas especificas se encuentra a algun alumno copiando, el suspenso en la
evaluacién serd automatico

Recuperacion de Evaluaciones:

Se realizard una recuperacion por evaluacién, tanto de las pruebas escritas como de las
actividades propuestas, siendo la nota global de la asignatura la media numérica de las
tres evaluaciones
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RECUPERACION DE ASIGNATURAS PENDIENTES PARA LOS ALUMNOS DE ESO

Al alumno se le dardn dos oportunidades para recuperar la asignatura mediante dos
examenes que recojan los contenidos correspondientes a cada nivel.

Prueba extraordinaria de Septiembre

El alumnado con evaluacién negativa en Junio podra presentarse a la prueba extraordinaria
de la materia no superada que se organizard durante el mes de septiembre.

FOMENTO A LA LECTURA

Para estimular el habito a la lectura se va a proponer a los/as alumnos/as el seguimiento de
noticias en prensa que ellos mismos buscaran para después comentarlas en clase a partir de
una nueva lectura en comun. También se presentaran movimientos y autores de los que
deberdn buscar informacién complementaria, seleccionarla y trasladarla al cuaderno de clase.
Para fomentar la capacidad de expresarse en publico, los/as alumnos/as tendran que
mantener debates en clase sobre estas busquedas, noticias y los temas que vayan surgiendo.
Otro de las actividades que se propondran sera la de realizar trabajos y reflexiones en casa
sobre temas tratados en clase con el fin de ampliar conocimientos, didlogo y sentido critico a
partir de lo trabajado y comentado en cada sesién de la asignatura para que los/as alumnos/as
los compartan en clase.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En principio el Departamento de Dibujo no tiene pensado realizar actividades extraescolares,
aunque si a lo largo del curso aparece una oferta cultural importante, se podria plantear
participar en esa actividad.

En todo momento se informard a los alumnos de exposiciones o actos culturales de gran
interés que puedan servir para reforzar los contenidos del curso y complementar su
formacidn artistica.
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PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA
TALLER DE ARTES PLASTICAS 32 ESO
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La materia TALLER DE ARTES PLASTICAS tiene como finalidad aumentar y complementar la formacién
artisticay cultural del alumnado contribuyendo a la expresién de su sensibilidad artistica y a encauzar
sus emociones a través de la obra plastica.

En primer lugar mediante el conocimiento de manifestaciones artisticas tradicionales y
contempordneas, aprendiendo a valorarlas y disfrutar de ellas y en segundo lugar, favoreciendo a
desarrollar en el alumno la experiencia de la expresidn creativa, buscando siempre la intencién
artistica.

Se acercara al alumno a manifestaciones culturales relacionadas con las artes pldsticas y proyectos

multidisciplinares, conociendo obras, artistas y estilos artisticos que se consideran fundamentales
para el entendimiento de nuestra cultura, fomentando a su vez el conocimiento del Patrimonio
Artistico de nuestra Comunidad.

En todo momento ha de buscarse una formacién basada en el conocimiento y en el disfrute del hecho
artistico. Para ello se seleccionaran contenidos y técnicas artisticas que puedan resultar motivadoras
e innovadoras para el alumnado.

Esta materia se programara dando prioridad a las actividades practicas, motivando la participacion,
el trabajo en grupo, la creatividad y el desarrollo de la competencia cultural y artistica. Asi mismo se
valorara el proceso de creacidn tanto como el resultado final, evitando que la actividad sea imitativa
o repetitiva y finalizando con una puesta en comun y exposicion de los trabajos.

Los contenidos se distribuirdn en nueve bloques:

- Papiroflexia, papel maché, esculturas de papel: pretende que el alumno experimente con
las técnicas de la papiroflexia como un primer acercamiento a lo tridimensional.

- Técnicas pictdricas secas: analiza las técnicas tradicionales desde la practica, potenciando
el estudio de la figura humana.

- Técnicas pictéricas humedas: experimenta con técnicas mixtas, aplicando nuevos
materiales, teoria del color y analizando a artistas contemporaneos.

- Elgrabado y la estampacidn tradicional: iniciara al alumno en las técnicas de estampacion
con trabajos sencillos de grabado.

- Técnicas escultéricas: pretende que el alumno analice y cree composiciones
tridimensionales con materiales aptos para trabajar en el aula.

- Lafotografia y el ordenador como herramienta de creacion artistica: se potenciara el uso
de las nuevas tecnologias en el estudio y analisis de la fotografia como tendencia artistica
contempordnea.

- Reciclaje y restauracion :contribuira al aprovechamiento de los materiales reciclados en
la creacidn artistica.

- Murales y grafitis: aproximard al alumno al estudio de los grandes muralistas y grafiteros
contempordneos, dando especial importancia al trabajo en equipo en sus creaciones
artisticas.

- Disefio grafico: se ocupara de plantear proyectos de disefos globales como entidades
corporativas, realizando imagenes creativas y artisticas, con una finalidad practicas de los
mismos en el propio centro.
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La metodologia se centrara en la practica con propuesta de objetivos y pautas de elaboracién, que
serdn abiertas para fomentar el desarrollo de la creatividad.

Se fomentara el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn, herramienta a su vez
para la busqueda de informacidon necesaria favoreciendo el trabajo en equipo y el aprendizaje
colaborativo.

Se impulsara la utilizacién del reciclaje como fuente de creatividad y posibilidades artisticas y
ecoldgicas en los trabajos pictoricos y escultdricos.

Se analizaran obras de arte, asi como lectura de imdagenes, fomentando el razonamiento critico de
los alumnos.

Es también relevante potenciar las cualidades innatas de los alumnos y su capacidad artistica. Asi
mismo se le facilitard una idea que le aproxime al mundo de las artes plasticas.

Las actividades se vinculardn tanto al aula como al propio espacio del centro y su entorno urbano y
natural.

Una actuacién con proyectos participativos con otros departamentos puede ser muy interesante y
permitird al alumnado valorar mas sus trabajos artisticos porque percibirdn una finalidad concreta
con su ejecucion fuera de las aulas, estimulando su motivacién.

BLOQUE 1: Papiroflexia, papel maché, esculturas de papel

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
- Preentacién e historiade la | 1. Realizar composiciones | 1.1 Muestra iniciativa en la

papiroflexia y el origami con diferentes materiales | actividad diaria del aula
- Las técnicas basicas de la | para transmitir mensajes | valorando y evaluando el
papiroflexia con disitintos significados. trabajo propio y ajeno en el
- el origami modular. proceso creativo de manera
Esculturas en papel. critica y respetuosa.
- Tipos de papel. Historia y 1.2 Realiza composiciones
evolucién del papel. utilizando collages matéricos
- El papel maché. y figuras tridimensionales.
2. Crear estructuras | 2.1 Utiliza el papel
modulares con  formas | manipulandolo, rasgandolo o
geométricas simples. plegandoloen composiciones
modulares.

3. Investigar en obras de | 3.1 Analiza y aplica el
papiroflexia la estructura | esquema compositivo basico
compositiva utilizada. de obra propia atendiendo a
los conceptos de plegado vy
composicion.
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BLOQUE 2: Técnicas pictoricas secas

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

- Lapices de colores

- Ceras blandas

- Pasteles

- El carboncillo y la sanguina

- Encaje de modelos

- Proporciones y técnicas de

medida

- La figura humana:
Proporcién

sombras, el

del

- Luces vy
volumen a través
claroscuro.

- Acabadoy conservacién de

1.Comprsnder los diferentes
medios y técnicas del dibujo,

asi como sus variadas
cualidades pladsticas vy
expresivas.

2. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-plasticas
secas en composiciones
personales y colectivas.

3. Analizar las proporciones
humanas en el trazado de

composiciones de encajado

1.1
materiales y técnicas grafico-

Experimenta con

plasticas en composiciones

artisticas.
2.1 Utiliza las técnicas
pictoricas secas para la

creacién de composiciones
artisticas.

3.1 Percibe la proporcion
humana mediante la

observacion de elementos

las obras y sombreado. organicos en el paisaje, en
los objetos y en
composiciones artisticas,
empleandolos como
inspiracion en creaciones
grafico-plasticas.

BLOQUE 3: Técnicas pictoricas humedas
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE

APRENDIZAIJE EVALUABLES

.- La acuarela 1.Conocer vy aplicar las| 1.1 Experimenta con la

- El gouache posibilidades expresivas de | acuarela y el Gouache,

- Pintura acrilica las técnicas grafico-plasticas | aplicando la técnica de

- Pintura al 6leo
- Técnicas mixtas
- Estudio y andlisis de

pintores contemporaneos

humedas y mixtas en
composiciones personales y

colectivas.

diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos
de
estampacion) valorando las

grados humedad,

posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y
de

visuales cromaticas.

la creacion texturas
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2. Analizar y aplicar los
pardmetros del color
teniendo en cuenta las

relaciones de armonia vy
contraste entre ellos.

3. Analizar artistas vy

tendencias contemporaneas

2.1 Realiza composiciones
diferentes  técnicas
para

sensaciones por medio del

con
graficas expresar
uso del color.

2.2
pictdricas

Interpreta obras

mediante una
armonia cromatica haciendo
uso de colores andlogos y
complementarios.

3.1

virtualmente museos y

Visita in situ o

conoce artistas de Castilla y
Ledn

BLOQUE 4: Grabado y estampacion artesanal

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

- Herramientas y utensilios
apropiados. El térculo
- Breve historia de los usos

del grabado en técnicas
artesanas.
- Algunas técnicas del
grabado.

- Estudio y andlisis de artistas
de obra gréfica.

1. Conocer vy diferenciar
distintas técnicas artisticas
del grabado

2. Manejar el térculo en la
elaboracién de grabados

3. Diferenciar técnicas de
estampacion  directas e
indirectas.

4. Estudiar artistas
grabadores importantes

5. Crear

grabados con

técnica directa.

1.1 Analiza imagenes de
grabado de diferentes
técnicas y artistas.

2.1 Entiende el proceso de
creacidn artistica y sus fases
y lo aplica a la produccién
de proyectos personales 'y
de grupo

3.1 Practica las diferentes
técnicas de estampacion.
4.1 Conoce las
caracteristicas de la obra
grafica

4.2 Conoce e identifica
distintos artistas de obra
grafica

5.1 Realiza grabados
sencillos con técnica directa.
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BLOQUE 5: Técnicas escultoricas

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

- Herramientas y utensilios
adecuados

- Elementos del taller de un
escultor

- Estudio y andlisis de

grandes escultores

- Caracteristicas de los
materiales.
- Teoria de las técnicas

escultdricas.

- El modelado en plastilina,
arcilla, jabones y escayola

- Esculturas en cartén
pluma, gomaespuma...

- Aplicacién de programas

informaticos.

1. Emplear las herramientas
artisticas 'y tecnoldgicas
adecuadas,

representaciones graficas vy

realizando
recreando  composiciones
escultoricas.
2. Conocer las diferentes
cualidades expresivas de los
medios escultéricos y
arquitectonicos y su
planificacién en los trbajos
propuestos

3. Utilizar programas de
dibujo por ordenador para
construir trazados
geométricos y piezas

sencillas.

1.1 Construye
composiciones con piezas
de cartén pluma que
verifiquen criterios de
simetria y asimetria peso
visual y direccionalidad.

1.2 Realiza composiciones
con plastilina y con cartén
2.1 Identifica diferentes
artistas y obras escultéricas.
3.1 Utiliza las tecnologias de
la informaciény la
comunicacion para la
creacion de disenos
geométricos sencillos.

BLOQUE 6: La fotografia como herramienta de creacion artistica

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

-Breve recorrido histérico de
la evolucion de la fotografia
- La formacién de la imagen.
La camara oscura.
Realizacidon de una camara
artesanal

- Géneros fotograficos:
Retrato, paisaje, bodegon,
reportaje, fotografia
cientifica.

- Elementos basicos de una
camara de fotos

- Composicion, planos y
angulaciones. Tratamiento
de laluz.

1. Analizar correctamente
imagenes fptpgraficas
distinguiendo con claridad
sus elementos formales y
expresivos.

2. Investigar, experimentary
practicar con las técnicas
fotograficas en
composiciones sencillas.

3. Identificar los tipos de
iluminacién  (natural o
artificial, directa o reflejada,
cenital o inferior, etc) y sus
variados valores simbélicos

y expresivos.

1.1 Realiza composiciones
utilizando distintos recursos
fotograficos en cada caso
(angulaciones, planos...)

1.2 Realiza la lectura objetiva
y subjetiva de una imagen
identificando, clasificando y
describiendo los elementos
de la misma.

2.1
fotografias

Realiza diferentes

teniendo en

cuenta diversos criterios

estéticos y géneros

fotografiocs.
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- Ejercicios practicos con
camaras digitales.

- Poesia visual: la imagen
fotografica como elemento
pldstico. Chema Madoz

- Estudio y analisis de
grandes fotdgrafos

- Tratamiento de la imagen
digital por medios
informaticos. Programas de
edicidn y retoques
fotograficos Adobe
pothoshop, ilustreitor y

gimp.

4. Analizar la composicion,

encuadres y planos en
imagenes fotograficas.

5. Conocer composiciones
fotograficas basadas en Ia
poesia visual.

6. Crear trabajos artisticos
mediante programas

informaticos.

3.1 Comprende la influencia
que tiene el estudio de la luz
en las obras artisticas.

4.1 Realiza fotografias con
distintos encuadres y puntos
de vista aplicando diferentes
leyes compositivas.

5.1 Elabora composiciones
fotograficas de poesia visual.
6.1Disefia
fotocomposiciones mediante
programas informaticos.

BLOQUE 7: Reciclaje y restauracion

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
Andlisis y estudio de | 1.Diferenciar las | 1.1 Analiza los materiales

materiales reciclables
Creacion de objetos vy

juguetes con materiales
reciclados.

Reciclaje y pintura
decorativa.
Restauracion de objetos

antiguos. Vintages. Procesos
y técnicas.

de
materiales reciclables.

caracteristicas los

2. Realizar objetos y juguetes
con materiales reciclados.

3. Estudiar técnicas
pictéricas con materiales
reciclados.

4. Experimentar con distintas
técnicas los procedimientos
de restauracién.

gue se van a utilizar para
elaborar trabajos reciclados.
2.1 Crea objetos y juguetes

utilizando materiales
reciclados.
3.1 Aplica técnicas pictdricas

en trabajos con materiales
reciclados.

4.1 de
restauracion y reutilizacion

Realiza obras

con objetos antiguos vy
actuales dandoles un aire

vintage.
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BLOQUE 8:Murales y Grafitis

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES
Estudio del color vy | 1liIndicar algunas de las| 1.1 Elabora trabajos
vanguardias artisticas. obras mads importantes de | artisticos aplicando
Evolucién del mural vy |las vanguardias artisticas | interpretaciones de artistas
grafiti. atendiendo a sus cualidades | relacionados con las

Estudio y analisis de | plasticas, asi como a los | vanguardias artisticas.
artistas muralistas y | artistas mas relevantes de | 2.1 Realiza con técnicas
grafiteros. dicho movimiento. pictéricas murales y grafitis

Técnicas pictdricas para
superficies murales.

Aplicaciones informaticas
on line como wetpaint para
la realizacion de grafitis

2. Diferenciar las técnicas
pictéricas en arte mural y
de
reproducirlos mediante la

grafiti, siendo capaz
utilizacion de mezclas con

finalidad expresiva.

en su centro educativo.
2.2
pldsticos que comporten una

de
valorando el

Realiza proyectos

organizaciéon forma
cooperativa,
trabajo en equipo como

3. estudiar artistas | fuente de riqueza en la
muralistas y  grafiteros | creacidn artistica.
importantes y de la| 3.1 Visita murales y grafitis
comunidad. de su entorno.
4. Conocer programas | 4.1 Trabaja con aplicaciones
informaticos para la | informaticas en la creacién
realizacion de grafitis. de grafitis.
BLOQUE 9: Disefio grafico
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES

La comunicacién visual y el

disefio.
Las formas basicas del
diseno.
Juego compositivo v
cromatico con formas
basicas.

Areas del disefio grafico:
Imagen corporativa.
Empaquetado.
Comunicacion visual
Disefio editorial.

1.Comprender los
conceptos del disefio
grafico.

2. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del
disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la

creacién de ideas originales.

1.1
elementos que forman la

Identifica los distintos

estructura del lenguaje del

disefo.

2.1 Ejecuta proyectos
creativos y  funcionales
adaptandolos a las

diferentes areas del disefio.
2.2
organizado y secuenciado en
de todo
como la

Valora el trabajo
la realizacidon

proyecto, asi
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Tipografia.

Disefio publicitario.

Disefio web/multimedia
Programas informaticos de
maquetacién, ediciéon vy
retoque fotografico: Adobe
InDesing, Gimo y Adobe

Photoshop

3. Conocer los programas
informaticos que se utilizan
en la elaboracion de disefio
grafico.

orden y la
las

exactitud, el
limpieza en

representaciones graficas.
3.1 Utiliza las tecnologias de
la informacién 'y la
comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos

artisticos de disefio.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE

DIBUJO TECNICO
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14. INTRODUCCION

Entre las finalidades del Dibujo Técnico figura de manera especifica dotar al estudiante de las
competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo
cada vez mas complejo, que requiere del disefio y fabricacién de productos que resuelvan las
necesidades presentes y futuras. Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie
de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite un didlogo fluido
gracias al cual somos capaces de transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de
manera fiable, objetiva e inequivoca. El Dibujo Técnico, por tanto, se emplea como medio de
comunicacidon bidireccional imprescindible e insustituible en cualquier proceso de
investigacidn o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas para
visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que
se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en
sus dos niveles de comunicacién: comprender o interpretar la informacion codificada y
expresarse o elaborar informacién comprensible por los destinatarios. El alumnado, al
adquirir competencias especificas en la interpretaciéon de documentacién grafica elaborada
de acuerdo a norma en los sistemas de representacién convencionales, puede conocer mejor
el mundo; esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un

I”

desarrollo avanzado de su “vision espacial”, entendida como la capacidad de abstraccidn para,
por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante
imagenes planas. De esta forma, y considerando el Dibujo Técnico como un medio de
comunicacidn, debe contemplarse desde el punto de vista de la lectura y compresion de
proyectos o ideas, lo cual contribuye a la adquisicidon de capacidades basicas para la madurez
y progreso del alumnado. Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos
rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacién de espacios u objetos de todo
tipo y elaboracién de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos,
ya estén relacionados con el disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitectonicos o con
la fabricacidn artesanal o industrial de piezas y conjuntos. Durante el primer curso se trabajan
las competencias relacionadas con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacién e
instrumento basico para la comprensidn, andlisis y representacién de la realidad. Para ello, se
introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques: Geometria,
Sistemas de representacion y Normalizacidn. Se trata de que el estudiante tenga una visién
global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso profundizar
distintos aspectos de esta materia. A lo largo del segundo curso se introduce un bloque nuevo,
denominado Proyecto, para la integracion de las destrezas adquiridas en la etapa. Los
contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques interrelacionados: Geometria,
Sistemas de representacion, Normalizacion y el proyecto. El primer bloque, denominado
Geometria, desarrolla durante los dos cursos que componen esta etapa los contenidos
necesarios para resolver problemas de configuracién de formas, al tiempo que analiza su
presencia en la naturaleza y el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo
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cientifico y técnico. De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representacién
desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas
conicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de
manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e
inconvenientes de cada uno. Ademads, es conveniente potenciar la utilizacién del dibujo “a
mano alzada” como herramienta de comunicacién de ideas y anadlisis de problemas de
representacién, asi como el realizado en soporte informdtico segin aconsejen las
necesidades. El tercer bloque, la Normalizacién, pretende dotar al estudiante de los
procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Este bloque
estd especialmente relacionado con el proceso de elaboracion de proyectos, objeto del dltimo
bloque, por lo que, aunque la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica
en el primer curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizacién sea una
constante a lo largo de la etapa y posibilitarad el intercambio de informacién y contenidos
incluso a nivel internacional. El proyecto tiene como objetivo principal que el estudiante
movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y los utilice
para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el diseiio grafico,
industrial o arquitecténico. Este bloque aparece en el segundo curso como tercer bloque de
contenidos. Para el correcto desarrollo de estos contenidos, es preciso que el alumnado use
un didlogo permanente entre teoria y experimentacién. Para ello, tras una exposicion de los
principios y fundamentos de cada contenido concreto, se potenciara el dibujo a mano alzada
asi como el uso de utiles de dibujo.

15. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza del dibujo técnico en el bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y
las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y la terminologia especifica
del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido
a la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la
limpieza y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad
de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver problemas de configuracion de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos
en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas
UNE e ISO referidas a la obtencidn, posicién y acotacién de las vistas de un cuerpo.



IES Alonso de Madrigal | Programacién Didactica | Curso 2020/21

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y

conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacidn de

cualquier construccién geométrica, relaciondndose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en

10.

11.

12.

13.

14.

aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea necesario.

Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacién y valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida (competencia matematica vy
competencias bdsicas en ciencia y tecnologia, competencia digital, aprender a aprender).
Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como de afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente (competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia, competencia digital, aprender a aprender, sentido de iniciativa y
emprendimiento).

Afianzar el espiritu emprendedor con actividades de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural (conciencia y expresiéon cultural, competencias
sociales y civicas).
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DIBUJO TECNICO |

16. CONTENIDOS

Blogue 1. Geometria y Dibujo Técnico

Trazados geométricos: Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

Identificacidn de estructuras geométricas en el Arte.

Valoracién de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo. Operaciones con
segmentos. Mediatriz. Paralelismo y perpendicularidad. Operaciones con angulos.
Determinacién de lugares geométricos. Aplicaciones.

Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

Trazado de poligonos regulares. Resolucién grafica de tridngulos. Determinacioén,
propiedades y aplicaciones de sus puntos notables. Resolucion grafica de cuadrilateros
y poligonos. Andlisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacién e
itinerario.

Representacion de formas planas: Trazado de formas proporcionales.
Proporcionalidad, igualdad y semejanza. Construccién y utilizacidn de escalas graficas.
Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacidn, simetria, homotecia y
afinidad. Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

Construccién de curvas técnicas, dvalos, ovoides y espirales. Aplicaciones de la
geometria al disefio arquitectdnico e industrial.

Geometria y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Blogue 2. Sistemas de Representacion

Fundamentos de los sistemas de representacion: Los sistemas de representacién en el
Arte. Evolucién histdrica de los sistemas de representacion.

Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccién.

Clases de proyeccién.

Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencién de las proyecciones diédricas.
Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema. NUumero de proyecciones
suficientes. Representacién e identificacién de puntos, rectas y planos. Posiciones en
el espacio. Paralelismo, perpendicularidad y distancia. Pertenencia e interseccién.
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Proyecciones diédricas de sdlidos y espacios sencillos. Secciones planas.
Determinacion de su verdadera magnitud.

e Sistema de planos acotados. Fundamentos y aplicaciones.

e Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicién de los ejes y utilizacion
de los coeficientes de reduccién. Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas y trimétricas.

Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares. Aplicacion del
dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

e Sistema cénico: Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual. Determinacidn
del punto de vista y orientacion de las caras principales. Paralelismo. Puntos de fuga.
Puntos métricos. Representacién simplificada de la circunferencia

e Representacién de sélidos en los diferentes sistemas

Blogue 2. Normalizacion

e Elementos de normalizaciéon: El proyecto: necesidad y dmbito de aplicaciéon de las
normas. Normas fundamentales. Formatos. Doblado de planos. Vistas. Lineas
normalizadas. Escalas. Acotacién y Rotulacion Cortes, secciones y roturas. La
croquizacién. El croquis acotado.

e Aplicaciones de la normalizacién: Dibujo industrial y Dibujo arquitecténico

17. COMPETENCIAS BASICAS

En el predambulo del citado Real Decreto 115/2014, se indica que en linea con la
Recomendacién 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de
2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, este real decreto se
basa en la potenciacion del aprendizaje por competencias, integradas en los elementos
curriculares para propiciar una renovacién en la practica docente y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

La competencia supone una combinacién de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se
contemplan, pues, como conocimiento en la practica.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a
distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprensién del conocimiento
presente en las competencias, y la vinculacién de éste con las habilidades practicas o
destrezas que las integran.
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El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacion
por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el concepto se aprende
de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacién de competencias clave definidas por la Uniéon Europea. Se
considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para su
realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusién social y el
empleo».

A efectos del presente real decreto, las competencias del curriculo serdn las siguientes:

a) Comunicacion linguistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicién eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberdn disefiarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
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18. CRITEROS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver problemas de configuracién de
formas poligonales sencillas en el plano con
la ayuda de utiles convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los fundamentos
de la geometria métrica de acuerdo con un
esquema “paso a paso” y/o figura de analisis
elaborada previamente.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas
basadas en redes modulares cuadradas con
la ayuda de la escuadra y el cartabdn,
utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado
de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla vy
compas los principales lugares geométricos
de aplicacién a los trazados fundamentales
en el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3. Comprende las relaciones métricas de
los dngulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

1.4. Relacionalas lineas y puntos notables de
tridngulos, cuadrildteros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.
1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de
regla y compas aplicando las propiedades de
sus lineas y puntos notables y los principios
geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce
cuadrilateros y poligonos analizando las

relaciones métricas esenciales y resolviendo
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2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas
compuestas por circunferencias y lineas

rectas, aplicando los conceptos

fundamentales de tangencias, resaltando la
determinada e indicando

forma final

graficamente la construcciéon auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién

entre sus elementos.

su trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales
determinando la

razén idénea para el espacio de dibujo
disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente  en funcion de |Ia
apreciacion establecida y utilizdndola con la
precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales
simetria,

traslacion, homotecia vy

(giro,
afinidad), identificando sus invariantes y
resolucion de

aplicandolas para |la

problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre
puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras
compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de
tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas, utilizando recursos
graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares
utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias
a la construccion de Odvalos, ovoides y

espirales, relacionando su forma con las
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principales aplicaciones en el disefio
arquitectdnico e industrial.

2.4. Disefla a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas
rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la  construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién

entre sus elementos

Bloque 2. Sistemas de Representacion

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Relacionar los fundamentos vy
caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico,

seleccionando el sistema adecuado al
objetivo previsto, identificando las ventajas
e inconvenientes en funciéon de |Ia
informacién que se desee mostrar y de los

recursos disponibles.

1.1. Identifica el sistema de representacion
empleado a partir del anadlisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de

objetos o0 espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos
principales del sistema.

1.2. Establece el dmbito de aplicacidon de
cada uno de los principales sistemas de
representacion, ilustrando sus ventajas e
inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geomeétrico
sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion
idoneo para la definicion de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su

forma, la finalidad de la representacion, la

exactitud requerida y los recursos
informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del
sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencién de las

proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. formas

tridimensionales

Disefia o reproduce

sencillas, dibujando a
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2. Representar formas tridimensionales

sencillas a partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o espacios del
entorno proximo, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados, disponiendo de acuerdo a la
norma las proyecciones suficientes para su
definicidn e identificando sus elementos de

manera inequivoca.

mano alzada sus vistas principales en el
sistema de proyeccién ortogonal establecido
por la norma de aplicacién, disponiendo las
proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera
inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo
formas tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).
2.3. Comprende el funcionamiento del

sistema diédrico, relacionando  sus
elementos, convencionalismos y notaciones
con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicién de
puntos, rectas y planos, resolviendo
problemas de pertenencia, interseccién y
verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos
visualizando

tridimensionales  sencillos,

intuitivamente su  posicion  mediante
perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
2.5. Comprende el funcionamiento del
sistema de planos acotados como una
variante del sistema diédrico que permite
rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando  sus

principales aplicaciones

mediante la resolucion de problemas
sencillos de pertenencia e interseccién vy
obteniendo perfiles de un terreno a partir de

sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de
cuerpos definidos por sus vistas principales,
con la ayuda de utiles de dibujo sobre
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3. Dibujar formas

tridimensionales a partir de piezas reales o

perspectivas de

definidas por sus proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria adecuada al
propdsito de la representacion, disponiendo
la posicion de los ejes en funcion de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccién determinados.

4. Dibujar perspectivas cénicas de formas
tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones
ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacion
de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del

punto de vista sobre el resultado final.

tablero, representando las circunferencias
situadas en caras paralelas a los planos
coordenados como 6valos en lugar de
elipses, simplificando su trazado.

3.2.

planimétricas

Realiza perspectivas caballeras o

(militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en
caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacién
para simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la
perspectiva cénica, clasificando su tipologia
en funcién de la orientacidon de las caras
principales respecto al plano de cuadro y la
repercusién de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los
puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo
perspectivas cdnicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en
caras paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacién
para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales
con arcos de circunferencia en caras

horizontales o verticales, dibujando
perspectivas cénicas oblicuas con la ayuda
de dibujo,

construccion de las elipses perspectivas

de dtiles simplificando la

mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzada o

con la ayuda de plantillas de curvas
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Valorar la normalizacibn como

convencionalismo para la comunicacion

universal que permite simplificar los
métodos de produccion, asegurar la calidad
de los productos, posibilitar su distribucidon
y garantizar su utilizacion por el destinatario

final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e

internacionales relacionadas con los

principios generales de representacion,
formatos, escalas, acotacién y métodos de
proyecciéon ortograficos y axonomeétricos,
considerando el dibujo técnico como
lenguaje universal, valorando la necesidad
de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma
objetiva para la interpretacién de planos
técnicos y para la elaboracion de bocetos,

esquemas, croquis y planos.

1.1. Describe los objetivos y ambitos de
utilizacion de las normas UNE, EN e ISO,
dibujo
técnico con su aplicacién para la eleccion y

relacionando las especificas del
doblado de formatos, para el empleo de

escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer
las vistas y para la acotacién.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de
cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.

2.2.

industriales o de construccidn, aplicando las

Representa piezas y elementos
normas referidas a los principales métodos
de proyeccion ortograficos, seleccionando
las vistas imprescindibles para su definicidn,
disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas
vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas
identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional,
disponiendo de acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos
identificando las cotas necesarias para su
correcta definicidn dimensional,
disponiendo de acuerdo a la norma.

2.5.

mediante cortes y secciones, aplicando las

Representa objetos con huecos

normas basicas correspondientes.
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19. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE LAS MATERIAS DE CADA CURSO

Primer Trimestre

Instrumentos de dibujo

Trazados fundamentales en el plano

Escalas

Construccién de formas poligonales
Relaciones geométricas
Transformaciones geométricas
Tangencias

Curvas técnicas

Segundo Trimestre

Fundamentos de los sistemas de representacién

Sistema Diédrico: Representacion del punto, la recta y el plano

Sistema Diédrico: Interseccién de planos y de recta con plano

Sistema Diédrico: Paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdaderas
magnitudes

Sistema de planos acotados
Sistema axonométrico

Tercer Trimestre

Sistema cdnico de perspectiva lineal: Representacion del punto, la recta y el
plano

Sistema cdnico de perspectiva lineal: Representacion de superficies
poliédricas y de revolucion.

Normalizacién: Principios generales de representacion. Lineas normalizadas

Acotacion: Cortes y secciones
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DIBUJO TECNICO I

1. CONTENIDOS

Blogue 1. Geometria y Dibujo Técnico

Resolucién de problemas geométricos:

Proporcionalidad. Teorema del cateto y de la altura Seccién durea. El rectangulo aureo.
Aplicaciones.

Semejanza y equivalencia.

Construccién de figuras planas equivalentes.

Transformaciones geométricas:

Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homoélogas. Aplicaciones.
Afinidad. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccién de la
elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones. Inversidn. Determinacidn de figuras inversas.
Aplicacidn a la resolucion de tangencias.

Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje
radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucion de tangencias.

Trazado de curvas cénicas y técnicas: Curvas cénicas. Origen, determinacion y trazado de la
elipse, la parabola y la hipérbola. Resolucidn de problemas de pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.

Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de curvas ciclicas y evolvente. Aplicaciones.

Blogue 2. Sistemas de Representacion

Sistema Diédrico: Punto, recta y plano. Resolucién de problemas de pertenencia, incidencia,
paralelismo, perpendicularidad y distancias. Determinacidon de la verdadera magnitud de
segmentos y formas planas. Abatimiento de planos. Determinaciéon de sus elementos.
Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacion
de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. Construccién de figuras planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacidon de poliedros regulares. Posiciones
singulares. Determinacion de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides.
Determinacién de secciones planas y elaboracién de desarrollos. Intersecciones.
Representacidn de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistema axonométrico ortogonal: Posicion del triedro fundamental. Relacion entre el tridngulo
de trazas y los ejes del sistema. Determinacién de coeficientes de reduccién. Tipologia de las
axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes. Representacién de figuras planas.
Representacidn simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos. Secciones planas. Intersecciones.



IES Alonso de Madrigal | Programacién Didactica | Curso 2020/21

Blogue 3. Documentacion grdfica de proyectos

Elaboracion de bocetos, croquis y planos.

El proceso de disefio/fabricacidn: perspectiva histérica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos. Planificacién de proyectos. Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas. Elaboracidn de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos acotados. Elaboraciéon de croquis de piezas y
conjuntos. Elaboraciéon de perspectiva conica y axonométrica para reforzar el proyecto. Tipos
de planos. Planos de situacidn, de conjunto, de montaje, de instalacién, de detalle, de
fabricacién o de construccion.

Presentacion de proyectos. Elaboracidon de la documentacién grafica de un proyecto grafico,
industrial o arquitecténico sencillo. Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién aplicadas al disefio, edicidn, archivo y presentacion de proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.
Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicién de sdlidos. Galerias y bibliotecas de modelos.
Incorporacidn de texturas. Seleccidon del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.

2. CRITEROS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacién de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y centros
radicales y/o de la transformacion de
inversion,

circunferencias y rectas por

indicando graficamente la construccidn
auxiliar utilizada, los

puntos de enlace y la relacidn entre sus
las

elementos. 2. Relacionar

transformaciones homoldgicas con sus
aplicaciones a la geometria plana y a los
sistemas de representacién, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion. 3. Dibujar curvas
ciclicas y cobnicas, identificando sus
principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o

incidencia

1.1. Identifica la estructura geométrica de
objetos industriales o arquitecténicos a
partir del analisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefalando sus
elementos bdsicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.
1.2. Determina lugares geométricos de
aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos
de potencia o inversion. 1.3. Transforma por
inversién figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles aplicaciones a la
resolucién de problemas geométricos. 1.4.
Selecciona estrategias para la resolucion de
geométricos

problemas complejos,

analizando las posibles soluciones vy

transformandolos por analogia en otros
problemas mds sencillos. 1.5. Resuelve
problemas de tangencias aplicando las

propiedades de los ejes y centros radicales,
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indicando graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos. 2.1.
Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando
sus invariantes geométricos, describiendo
sus aplicaciones. 2.2. Aplica la homologiay la
afinidad a la resolucion de problemas
geométricos y a la representacion de formas
planas. 2.3. Disefa a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala conveniente
figuras planas complejas, indicando
graficamente la construccion auxiliar
utilizada. 3.1. Comprende el origen de las
curvas coénicas y las relaciones meétricas
entre  elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus
aplicaciones. 3.2. Resuelve problemas de
pertenencia, interseccion y tangencias entre
lineas rectas y curvas cénicas, aplicando sus
propiedades vy justificando el procedimiento
utilizado. 3.3. Traza curvas conicas
determinando previamente los elementos
gue las definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por
homologia respecto a la circunferencia.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Valorar la importancia de la elaboracion
de dibujos a mano alzada para desarrollar la
“visidon espacial”, analizando la posicion
relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para
determinar el sistema de representacion
adecuado vy la estrategia idénea que
solucione los problemas de representacion
de cuerpos o espacios tridimensionales.

2.  Representar

poliedros  regulares,

piramides, prismas, cilindros y conos

mediante sus proyecciones ortograficas,

analizando las posiciones singulares

respecto a los planos de proyeccion,

determinando las relaciones métricas entre

sus elementos, las secciones planas

principales y la verdadera magnitud o

desarrollo de las superficies que los
conforman.
3. Dibujar axonometrias de poliedros

regulares, pirdmides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicién en funcién
de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras planas situadas
en los planos coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion y determinando
las secciones planas principales.

1.1. Comprende los fundamentos o
principios geométricos que condicionan el
paralelismo vy perpendicularidad entre

rectas y planos, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para
de

posiciéon, minimas distancias y verdadera

resolver  problemas pertenencia,
magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos
a los planos de proyeccién, trazando sus
proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de
segmentos, dangulos vy figuras planas
utilizando giros, abatimientos o cambios de
plano en sistema diédrico y, en su caso, en el
sistema de planos acotados.

2.1. Representa el hexaedro o cubo en
cualquier posicién respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros
regulares, prismas y pirdmides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas vy
ocultas.

2.2

revoluciéon aplicando giros o cambios de

Representa cilindros y conos de

plano para disponer sus proyecciones
diédricas en posicidn favorable para resolver
problemas de medida.

2.3. Determina la seccidn plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, coénicas
y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas

y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
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proyecciones diédricas o su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de entrada y
salida. 2.5. Desarrolla superficies poliédricas,
cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plan

para obtener la verdadera magnitud de las
aristas y caras que las conforman. 3.1.
fundamentos de |Ia

Comprende los

axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacion del
triedro fundamental, determinando el
y calculando los
3.2. Dibuja

cuerpos o

triangulo de trazas
coeficientes de correccion.
de

sus

axonometrias espacios

definidos por vistas  principales,
disponiendo su posicién en funcién de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios. 3.3. Determina Ia
seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies
isometrias o

poliédricas,  dibujando

perspectivas caballeras.

Bloque 3. Documentacion grdfica de proyectos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Elaborar bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial
o arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la

utilizacion de aplicaciones informaticas,

planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas

encomendadas con responsabilidad.

1.1. Elabora y participa activamente en
proyectos cooperativos de construccion
geométrica, aplicando estrategias propias
adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.
1.2. Identifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitectdnicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacién
técnica con otras personas.
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2. Presentar de forma individual y colectiva
los bocetos, croquis y planos necesarios
para la definicién de un proyecto sencillo
disefio

relacionado con el industrial o

arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la

utilizacion de aplicaciones informaticas,

planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas

encomendadas con responsabilidad.

1.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas
objetos
disponiendo las vistas, cortes y/o secciones

industriales u arquitectdnicos,
necesarias, tomando medidas directamente
de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracién de dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle o fabricacidn,
de acuerdo a la normativa de aplicacion.
2.1. Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con
el Dibujo técnico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona su
utilizacién.

2.2.
arquitecténicos con la ayuda de programas

Representa objetos industriales o
de dibujo vectorial 2D, creando entidades,
blogues de
objetos y disponiendo la
relacionada en

importando bibliotecas,
editando
informacién capas
diferenciadas por su utilidad.

2.3.

arquitecténicos utilizando programas de

Representa objetos industriales o
creacion de modelos en 3D, insertando
solidos elementales, manipuldndolos hasta
obtener la forma buscada, importando
modelos u objetos de galerias o bibliotecas,
incorporando texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacidn y el punto de vista
idoneo al propésito buscado.

2.4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos,
de forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido

realizados.
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5. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE LAS MATERIAS DE CADA CURSO

Primer Trimestre

TRAZADOS EN EL PLANO. Trazados fundamentales en el plano. Arco
Capaz. Cuadrilatero inscriptible. Teoremas del cateto y de la altura.

POTENCIA. Eje radical y centro radical. Seccidn aurea. Rectangulo dureo.

Poligonos

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. Proyectividad y homografia.
Homologia y afinidad. Inversidn

POLIGONOS. Rectas y puntos notables en el tridngulo. Construccién de
tridngulos. Analisis y construccién de poligonos regulares convexos y
estrellados.

TANGENCIAS. Tangencias como aplicacidn de los conceptos de potencia e
inversion.

CURVAS TECNICAS.

CURVAS CONICAS Tangencias y puntos de interseccién con una recta.

Segundo Trimestre

SISTEMA DIEDRICO . Interseccién de planos y de recta con plano.
SISTEMA DIEDRICO II. Paralelismo, perpendicularidad y distancias.
Verdaderas magnitudes lineales

SISTEMA DIEDRICO lII. Abatimientos, cambios de plano, giros y angulos.
Verdaderas magnitudes superficiales y angulares

SISTEMA DIEDRICO IV. Representacion de los poliedros regulares.
Representacion de superficies poliédricas y de revoluciéon. Secciones
planas. Interseccion con una recta. Desarrollos y transformadas.

SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS
SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO.
SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL

Tercer Trimestre

DIBUJO INDUSTRIAL Acotacidn. Cortes, secciones y roturas
ROSCAS. Representacion
FORMATOS.
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DIBUJO TECNICO I y II

6. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia didactica de la etapa tendrd en cuenta, de manera especial, algunos de los
siguientes principios generales: el trabajo auténomo del alumno, la adquisicion de habilidades
de trabajo en equipo, la utilizacién de las técnicas de investigacién y la capacidad de aplicary
transferir lo aprendido a la vida real.

El Dibujo Técnico es una materia fundamentalmente practica y experimental. Los

contenidos son fundamentalmente conceptuales y las teorias y modelos propuestos deben
ser corroborados mediante la experiencia. Para ello se plantean una serie de actividades que
aprovechen al maximo los contenidos del programa, haciendo que los alumnos y alumnas
logren el desarrollo y aprendizaje de estos conceptos a través de los procedimientos
(instrumentacién y técnicas). Es por ello, que el planteamiento didactico debe seguir los
siguientes elementos:

¢ Se introducirdn en el estudio numerosos ejemplos practicos y cotidianos, donde el

alumno pueda comprobar por si mismo la utilidad de las explicaciones. Ademas, todo lo
anterior debe cumplir una funcién de motivacién hacia el estudio y la comprension de los
medios de expresion y comunicaciéon del mundo que nos rodea.

e Las actividades propuestas pretenden, por una parte, que los alumnos y alumnas

asimilen los contenidos tratados en cada una de las unidades y, por otra, que adquieran
habitos cuya aplicacién alcanzara también a otras materias. Se valorard y propiciara la
adquisicion y utilizacidn de técnicas y procedimientos de indagacion e investigaciéon
individuales.

El profesor favorecera que el alumno ponga en préctica su bagaje de conocimientos. La
posibilidad real de aplicar lo adquirido, de usarlo y de observar su utilidad, fomentando la
capacidad de razonamiento individual, cuyas consecuencias seran el incremento del interés y
la motivaciéon hacia la materia estudiada. Al mismo tiempo ayuda, indirectamente, a
configurar el itinerario futuro del alumno y su proyecto de vida.

- Procedimiento didactico.
- Exploracién de los conocimientos previos:

En cada unidad se presentaran los contenidos que se van a estudiar, planteando
actividades iniciales que permitiran a los alumnos tomar contacto con cada tema que se va a
desarrollar.

- Exposicion de los contenidos

Una vez detectadas las ideas previas, el profesor pasara a la exposiciéon de los contenidos
apoyandose en ejemplos para conseguir la comprension del tema que se esté tratando.

El profesor fomentara la participacidon de los alumnos, instandolos a que formulen todas las
preguntas necesarias para la asimilacion de los contenidos tratados. La formulacién de
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preguntas a continuacion de la exposicion por parte del profesor debe servir para afianzar
estos contenidos.

- Actividades
Las técnicas de resoluciéon de problemas llevadas a cabo por los alumnos son
especialmente importantes en materias procedimentales como el Dibujo Técnico. Todas
las actividades deben estimular la creatividad y el razonamiento deductivo. En el
planteamiento de estas materias se incluiran varios tipos de actividades:
Ejemplos, en los que se muestran a los alumnos las diferentes etapas de planificacion,
realizacion y técnicas para resolver las actividades, ya sea a través de trabajos realizados
por otros compaferos o bien, recurriendo a los encontrados tanto en nuestro entorno
actual como en la Historia del arte.
Trabajos de investigacion, en los que se pretende que el alumno investigue en su entorno
o busque la informacién necesaria para profundizar en los contenidos.
Ejercicios, en los que se plantean situaciones tedricas y practicas que los alumnos deben
resolver empleando los recursos del tema. Estas actividades practicas deben hacer
progresar al alumno por si mismo, de forma auténoma.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Para comprobar si se han logrado los objetivos propuestos, se propondran al alumno una serie
de cuestiones tedrico-practicas de los temas explicados. Para ello se le ira exigiendo la entrega
continua de los ejercicios practicos que se van realizando de cada tema, que se valorardn con
un 30% de la nota final.
Asimismo, sera requisito indispensable superar las pruebas de examen, que se valoraran con
un 70% de la nota final. La calificacion se hard considerando la media de las pruebas junto con
las [dminas entregadas. Si se realizaran varias pruebas se realizard la media aritmética de las
pruebas y ldminas realizadas. Sélo se hard efectiva en el caso de que ambos exdmenes
superen la nota de 5 puntos sobre 10 o superior. Estos criterios son:
- En la respuesta conceptual se valorara el grado de comprensidon que posee el alumno
sobre el hecho o cuestidn que expone y su correcta asuncidn de los conceptos.
Como puntos indicativos para esta valoracién podrén ser:
e Utilizacién del método mas idéneo en cada caso.
e Explicitacion del proceso grafico en los pasos utilizados.
e Conceptos expresados con claridad.
- En la presentacién formal se valorara en general la limpieza y seguridad en el trazo, el
orden y la esquematizacion.
También se tendrd en cuenta:
e La utilizacién correcta de instrumentos de dibujo, aunque previamente se haya
ayudado de croquis o esquemas a mano alzada.
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e La expresividad grafica, utilizando distintos grosores de lineas diferenciando los
datos, el proceso, las lineas auxiliares y los resultados.

e Se dibujard siempre a lapiz, utilizando distintos grosores y durezas de mina para
diferenciar los distintos tipos de lineas.

e La correcta utilizacién de las Normas U.N.E.

8. ACTIVIDADES DE RECUPERACION

Las actividades de recuperacién para los alumnos de bachillerato consistirdn en:

Para alumnos de 12 y de 22 de Bachillerato con evaluaciones suspensas: realizardn un examen
de recuperacién por evaluacidn y entregaran las laminas que non hayan hecho durante Ia
evaluacion.

Para alumnos de 22 de Bachillerato con 12 suspenso que continden cursando la asignatura:
Al alumno se le dardn dos oportunidades para recuperar la asignatura mediante dos
examenes tedricos que recojan los contenidos correspondientes a cada nivel.

Prueba extraordinaria de Septiembre
El alumnado con evaluacién negativa en Junio podra presentarse a la prueba extraordinaria

de la materia no superada que se organizard durante los primeros cinco dias habiles del mes
de septiembre.



