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A) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La programacién ha propulsado el avance de la tecnologia hasta su nivel de desarrollo actual,
permitiendo la creacidn de aplicaciones que facilitan la vida a las personas. Se puede decir, sin
riesgo a equivocarse, que la programacion es la base del presente y del futuro. En la actualidad,
se puede encontrar la programacion en todo tipo de industrias; es por ello por lo que la materia
complementa transversalmente a otras disciplinas, y a su vez integra diversas materias, debido
a que la implementacién de un programa abarca multiples conocimientos y capacidades
externas a su dmbito estricto.

La materia ha sido disefiada para que el alumnado sea capaz de generar aplicaciones
informaticas sencillas, permitiéndole aprender a resolver problemas con aplicacidn a la vida real,
a crear soluciones desde cero en base a un pensamiento computacional, estructurado, légico y
creativo, analizando siempre el impacto de sus creaciones o programas en términos de
sostenibilidad, dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

Al ser una materia de cuarto de educacion secundaria obligatoria, facilitara la asimilaciéon de
muchos contenidos de médulos profesionales de ciclos formativos de grado medio (Formacién
Profesional) o materias del bachillerato de Ciencias y Tecnologia, tales como Tecnologia e
Ingenieria y Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién. Ademds, como ha quedado
acreditado desde el dmbito de la neurociencia, ejecutar pensamiento computacional afecta
positivamente a todas las ramas del conocimiento.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Programacion Informatica permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Esta materia, eminentemente practica, implica aspectos como asumir responsabilidades,
respetar a los demas, practicar la tolerancia y cooperacién entre las personas, respetar la
igualdad de derechos y oportunidades entre sexos y contribuir a resolver conflictos de forma
pacifica.

Ayuda especialmente a rechazar los estereotipos que supongan discriminacidn entre mujeres y
hombres, ya que histéricamente este tipo de disciplina ha sido masculina.

Aporta habilidades en el uso adecuado de las fuentes de informacién para adquirir nuevos
conocimientos y, como no puede ser de otra forma, colabora de una forma indiscutible a
desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas, apoyadas siempre en la ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

Ademas, en la materia Programacién Informatica el alumnado integrard conocimientos de otras
disciplinas y resolvera problemas en los que utilizard diversos campos de conocimiento. Por
tanto, se trata de la plataforma ideal para mostrar la creatividad, especialmente en la resolucién
de problemas y el entretenimiento multimedia, permitiendo el desarrollo de videojuegos,
graficos y aplicaciones para mostrar ideas emergentes de negocio o para satisfacer necesidades.
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Un programa esta formado por las estructuras de datos y los algoritmos, que determinan las
secuencias finitas y ordenadas de instrucciones que tienen que ser ejecutadas para resolver un
problema. Los algoritmos pueden ser representados de forma grafica, a través de diagramas de
flujo, o bien de forma textual, a través de pseudocédigo. En ambos casos, se da pie a su
traduccién a un lenguaje de programacion, que permita obtener la aplicacidn disefada con el
objetivo de dar solucidn al problema inicial.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Programacion Informatica contribuye a la adquisicién de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacién lingtistica se ve promocionada cuando se trata de presentar
un proyecto, programa o idea de forma oral, escrita o signada de manera coherente y adecuada
en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos.

Competencia plurilingiie

Contribuye a su adquisicién cuando al presentar un proyecto o idea se utilizan distintas lenguas,
orales o signadas de forma apropiada.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

La materia aporta los conocimientos y métodos precisos para transformar nuestra sociedad, en
un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad, influyendo decididamente en Ia
consecucién de la competencia STEM, una de las mas representadas por ella.

Competencia digital

A través de la programacion informatica se aborda la resolucién de problemas y el pensamiento
computacional y critico, creando programas y aplicando todas y cada una de las normas de
seguridad pertinentes.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, el autoaprendizaje exigido por la velocidad de
aparicidon de nuevos contenidos y herramientas y el trabajo cooperativo, son un aspecto clave
en la competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana

La aportacion de la materia a esta competencia viene dada por su contribuciéon a la forma de
gestionar el tiempo y la informacidn, de colaborar en equipo de forma constructiva, de ser
constantes, de adaptarse a los cambios y de mantener el interés y la capacidad de continuar
aprendiendo a lo largo de la vida.

Competencia emprendedora
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Se hace presente cuando el alumnado trata de hacer real su programa o idea, y trabaja para
darle valor y promocionarla, utilizando la imaginacion, la creatividad y el pensamiento
estratégico, siempre aplicando una reflexion ética a cada decisién adoptada.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Se favorece a través de la utilizacién de diversos medios, soportes y técnicas plasticas, visuales
y audiovisuales en la presentacidn de proyectos o programas, identificando las oportunidades
de desarrollo personal, social y econédmico que ofrecen.

Competencias clave

Descriptores operativos

Competencia en
comunicacion
linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos,
con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de
comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma
informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lecturay
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para comunicarla de manera claray
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura
poniéndolas en relacién con su contexto sociohistdrico de
produccidn, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear
y recrear obras de intencidn literaria y conformar progresivamente
un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos

discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
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utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o
plurilinglie (CP) mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le
permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio
linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensidon mutua como caracteristica central de
la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
matematicay propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la
competencia en modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion

ciencia, tecnologia e de problemas analizando criticamente las soluciones y
ingenieria (STEM) reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipdtesis y
contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacidn y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision
y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucidn a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante
la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo con
los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de

investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos
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(graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos),
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la cienciay la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar
el medioambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear
valor y transformar su entorno de forma sostenible y adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital
(CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan
los motores de busqueda en internet, aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién
de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para
ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su
entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar
colaborativamente y compartir informacién, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalula riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles
para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia
personal, social y de
aprender a aprender
(CPSAA)

CPSAAL1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de objetivos de forma autdnoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacién social y su propia
actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdnoma un estilo de vida sostenible y
atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas,
buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un
mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias
de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo
en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecudanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién
de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e
ideas de los medios de comunicacién, para obtener conclusiones
l6gicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

COSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los
procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

Competencia
ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social,
histérica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa
con los demds y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma
critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracién europea, la Constitucién espaiiola, los

derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a
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la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesidn
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos
y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente
la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia
entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis
critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y
demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable
con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climdtico.

Competencia
emprendedora (CE)

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando,
a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y
soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales
como globales, en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evaluay reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias 'y
las de los demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y
financieros especificos y los transfiere a contextos locales y
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidn una experiencia o iniciativa
emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final
de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso una oportunidad para aprender.
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Competencia en CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio

concienciay cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus

expresién culturales singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la

(CCECQ) libertad de expresidn, la igualdad y el enriquecimiento inherente a
la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante
una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con
creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias
producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa
en la promocién de los derechos humanos y los procesos de
socializacién y de construccion de la identidad personal que se
derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacion
corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y
lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una
actitud empadtica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y
culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas
y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los
desempefios derivados de una produccidn cultural o artistica,
individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como
el producto final y comprendiendo las oportunidades personales,
sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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B) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores

operativos de la etapa: Mapa de relaciones competenciales.
Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del
cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecidn de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Programacion Informatica, las competencias especificas se organizan en
torno atres ejes que se relacionan entre si. El primero hace referencia a la eleccién de la solucién
de un problema entre varias alternativas, aplicando el pensamiento computacional y los
lenguajes de programacion, que tienen una vertiente social importante, ya que los trabajos de
programacion funcionan tanto desde el enfoque colectivo como desde el individual. El segundo
se adentra en el disefio de aplicaciones digitales utilizando la programacién por bloques. El
tercer y ultimo eje invita al alumnado a disefiar aplicaciones digitales con entornos de
programacion textuales.

Curriculo de la materia

Competencias Especificas

1. Identificar las diferentes estrategias que brinda el pensamiento computacional,
utilizando técnicas graficas y textuales de representacién de algoritmos, asi como lenguajes de
programacion, para obtener la mejor solucién a un problema planteado.

Las destrezas y procesos asociados al pensamiento computacional, y el uso de técnicas y
herramientas adecuadas para representar sus resultados, contribuirdn positivamente a
encontrar la solucion idénea para cualquier reto. Se hace, asi, imprescindible, el conocimiento
de dichas técnicas, y de los tipos de lenguajes de programacién en que se apoyan. La
optimizacion de la futura experiencia de usuario, en términos de usabilidad de los productos
creados, serd una prioridad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5.

2. Disefiar aplicaciones digitales en entornos de programacién por bloques, depurando y
autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a buenas practicas en cuanto a
experiencia de usuario y a licencias y uso de materiales de la Red, para generar aplicaciones
informaticas que respondan al propdsito requerido en cada caso.

El desarrollo de aplicaciones informaticas destinadas al uso del publico general requiere una
puesta en valor de la experiencia de usuario en relacién con la interfaz que medie. En este
sentido, programar con bloques requerira elegir las mejores opciones para optimizar esa
experiencia, siendo capaces, ademas, de tematizar las aplicaciones de uso en cada dispositivo,
siendo rigurosos en la correccién de errores y en la aplicacion de pautas de mejora.
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Al estar en entornos de trabajo donde lo colaborativo y el almacenamiento en la nube son
moneda comun, el respeto a la propiedad intelectual se manifiesta como una caracteristica
esencial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1,
CE3, CCEC4

3. Disefiar aplicaciones digitales en entornos de programacién textuales, depurando vy
autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a buenas prdcticas en cuanto a
licencias y uso de materiales de la Red, para crear aplicaciones informaticas para ordenadores y
dispositivos méviles que respondan al propdsito requerido en cada caso.

La creacidon de secuencias de programacion por cddigo Processing suponen un paso fundamental
en la adquisicién de esta competencia, al acercarnos mas al cédigo real que las maquinas utilizan
para llevarlas a cabo. Requiere un nivel de légica que ird en consonancia con la complejidad del
producto a obtener y con la calidad del resultado, siempre desde la dptica del respecto a la
propiedad intelectual y la optimizacidn de la experiencia de usuario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2,
CE1, CE3, CCEC4.

Programacion Informatica

CCL cpP STEM CD CPSAA CcC CE | CCEC

gnr‘gu‘ o = uy = o
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Competencia| | | vl || v ]

Espacifica 1

Compatencia | | | o] vl | || ]| |l W | | w| | "
Espacifica 2

Compatencia | | | | vl vl | | ] |l W | | w| | "
Espacifica 3

C) Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a los

contenidos con los que se asocian.
Contenidos

C/Juan Grande,1. 05003 AVILA- Telef.920 221875 — Fax 920 227448 — E-mail: 05000701@educa.jcyl.es —
http://iesalonsodemadrigal.centros.educa.jcyl.es/sitio/



http://iesalonsodemadrigal.centros.educa.jcyl.es/sitio/

X Junta de

#LJ Castilla y Le6n % GOBIERNO  MINISTERIO UNION EUROPEA
Delegacion Territorial de Avila DE ESPANA DE EDUCACION
Direccién Provincial de Educacion ¥ FORMACION PROFESIONAL

FONDO SOCIAL EUROPEO

L.E5. dlonso de Madrigal EL FSE INVIERTE EN TU FUTURO

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicién de las competencias especificas. Por ello, a la
hora de su determinacién se han tenido en cuenta los criterios de evaluacién, puesto que estos
ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las competencias
especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los contenidos
vinculados directamente a cada criterio de evaluacidn, ya que las competencias especificas se
evaluaran a través de la puesta en accidn de diferentes contenidos. De esta manera se otorga al
profesorado la flexibilidad suficiente para que pueda establecer en su programacién docente las
conexiones que demanden los criterios de evaluacién en funcion de las situaciones de
aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Programacion Informatica se estructuran en tres bloques, a saber:

El primero trata de introducir el concepto de pensamiento computacional y las estrategias que
se precisan para resolver un determinado problema, asi como la definiciéon del concepto de
“lenguaje de programacion”.

El segundo bloque se centra en la programacion grafica por bloques, de aplicaciones
informaticas para teléfonos inteligentes y tabletas.

El dltimo bloque se adentra en el desarrollo de aplicaciones haciendo uso de lenguajes de
programacion textuales.

A. Introduccion a la programacion

- Pensamiento Computacional: Definicidn. Estrategias para la resolucién de problemas
mediante pensamiento computacional.

- Lenguaje de programacién: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.
B. Entornos de programacion grafica por bloques.

- Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacion por bloques.
Apariencia, movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores,
variables de entorno y sensdrica. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

- Aplicaciones —apps- para dispositivos moviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas
de bloques, eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccidn. Sensores, simulacion,
conectividad y publicacion. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

C. Lenguajes de programacion mediante cédigo.
- Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables.

- Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos
multimedia. Compiladores. Depuracion de errores. Licencias y uso de materiales en la Red y
propios. Processing.
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Criterios de evaluacion

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluacién
competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendrd determinado por el grado de
consecuciéon de los criterios de evaluacidén con los que se vincula, por lo que estos han de
entenderse como herramientas de diagndstico en relaciéon con el desarrollo de las propias
competencias especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de la etapa, a través de
las competencias especificas, de tal forma que no se produzca una evaluacion de la materia
independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacién midan tanto
los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes que acompafian su
elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Programacion Informatica se han
desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas, bien reales
o bien simuladas, los criterios de evaluacién se deberan ahora comprobar mediante la puesta
en practica de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado.

Se han redactado dos criterios para cada una de las competencias especificas 1y 2 y un criterio
para la competencia especifica 3.
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Criterios de evaluacion

1. Identificar las diferentes estrategias
que brinda el pensamiento
computacional, utilizando técnicas
graficas y textuales de representacién
de algoritmos, asi como lenguajes de
programacion, para obtener la mejor
solucidn a un problema planteado.

CCL2, CCL3, CP1, CP2,

STEM1, STEM2, CD1, CD5

1.1
diferentes alternativas a través del pensamiento computacional, y seleccionando
de manera argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEM?2,
CD1, CD5)

Identificar la solucién dptima de un problema planteado, proponiendo

1.2
distinguiendo las caracteristicas, necesidad, conveniencia y aplicacion de cada
uno de ellos. (STEM2)

Analizar los diferentes niveles de los lenguajes de programacion,

2. Diseiar aplicaciones digitales en
entornos de programacion por bloques,
depurando y autocorrigiendo posibles
errores de programacion, atendiendo a
buenas practicas en cuanto a
experiencia de usuario y a licencias y
uso de materiales de la Red, para
generar aplicaciones informaticas que

CCL2, CCL3, STEMZ,
STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CE1, CE3, CCEC4

2.1
enfocando sus potencialidades hacia la generacion de juegos y animaciones para

Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques,

ordenadores y otros dispositivos digitales, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo contenido digital de manera creativa, respetando
derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

2.2

programacion por bloques para dispositivos méviles, seleccionando las

Desarrollar, programar y publicar aplicaciones -apps- en entornos de

herramientas mas apropiadas para generar contenido digital de modo creativo,
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respondan al propdsito requerido en respetando derechos de autor y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3,

cada caso STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCECA4)
3. Disefar aplicaciones digitales en CCL2, CCL3, CP2, STEM1, | 3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de programacion textual de cédigo

entornos de programa.a.on textuailes, STEM2, STEM3, STEM4, abierto Processing, gestionando sus potencialidades multimedia, exportando sus

depuranddo y autocorr‘lglendo p;S|b;es CD1, CD2, CD3, CD5, archivos finales y depurando los posibles errores sobrevenidos en el disefio del

errores de programacion, atendiendo a . ) , . .

,p ) g ! . ! . CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, | codigo, atendiendo ademas a derechos de autor vy licencias de uso. (CCL2, CCL3,
buenas practicas en cuanto a licencias y
CC2, CE1, CE3, CCECA4. CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4,

uso de materiales de la Red, para crear
aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos maviles que
respondan al propdsito requerido en
cada caso.

CPSAA5, CC2, CE1, CE3, CCEC4)
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D) Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la

materia.
Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagdgica que implica la
interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al alumnado
oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos o mas materias. A
su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo, desarrollando su habilidad
para pensar, razonar y transferir conocimientos, procedimientos y actitudes de una materia a
otra.

Programacion Informdtica es una materia muy relacionada con Matematicas, sobre todo en la
parte que tiene que ver con la légica y la creacién de algoritmos, y sin duda con la materia
Digitalizacidon, por cuanto ambas tienen en la computacién su razén de ser. La relacidn con las
materias Tecnologia y Digitalizaciéon y Control y Robdtica es evidente, en todo lo que engloba los
bloques de Operadores Tecnoldgicos y Pensamiento Computacional, Automatizacién vy
Robédtica. De hecho, la materia Control y Robodtica incluye un bloque denominado
“Programacioén asociada a Control y Robdtica”. Esta relacionada también con la materia Lengua
Extranjera o Segunda Lengua Extranjera: Inglés, ya que infinidad de programas y recursos
utilizados estan escritos en este idioma y/o utilizan siglas y denominaciones que provienen del
mismo.

Situaciones de aprendizaje

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes
que permiten vertebrar la programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y
del entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje y desarrollar su creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son
las siguientes:

. Conectan los distintos aprendizajes.
. Movilizan los saberes.

o Posibilitan nuevas adquisiciones.

. Permiten la aplicacién a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una
herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas dreas mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad».

Una situacién de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades articuladas
que los estudiantes llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propdsitos educativos en un lapsus
de tiempo y en un contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

. Con los integrantes del grupo y con personas externas.
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o Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones,
videos, etc.

o En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas,
instituciones, organismos, obras de construccioén, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del dmbito social o
profesional en las que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones,
fendmenos... cuya observacién y andlisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las
gue se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y
tiene un papel activo y dindmico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

. Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes
ambitos.

. Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

o Partir de unos objetivos claros y precisos.

o Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo

individual al trabajo en grupos.

. Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actle de forma cooperativa en la resolucidn creativa de retos de diferente
naturaleza.

o Implicar la produccién y la interaccidn oral e incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

o Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:

o Fomento de la participacion activa y razonada.

. Estimulo de la libre expresion de ideas.

. Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

. Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

. Uso seguro de las tecnologias.

o Interaccidn respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.
. Gestidn asertiva de las emociones.
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Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo de situaciones de
aprendizaje en escenarios reales, no solo en el dmbito educativo, sino también en el personal,
social y profesional. Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, en el contexto de las
actividades complementarias, se propone la creacién un videojuego en el que parte del entorno
grafico esté formado por imagenes de instalaciones del centro, con un personaje que gane
puntos al superar una serie de pruebas (laberintos, quizzes y otras). Este videojuego puede
ubicarse en la carpeta de recursos online del propio centro, y ser una actividad que realice el
alumnado en momentos de ocio, pudiéndose establecer una liga interna. Para ello, serd
necesaria la programacion por bloques con variables multiples, eventos y condicionales, con el
objetivo de crear un recurso transversal para toda la comunidad educativa.

Entre las propuestas ligadas al ambito personal, en los contextos del fomento de la autoestima
y el desarrollo de la autonomia, se propone la creacion de una aplicacién para usar en el teléfono
inteligente, que optimice los tiempos del alumnado, ayudandole a organizar su calendario,
dando avisos con antelacién a la realizacién de examenes, almacenando las notas obtenidas y
calculando los promedios de sus calificaciones. El objetivo es generar de manera auténoma una
herramienta que mejore su rendimiento escolar, con la programacion basada en bloques de
eventos y procedimientos.

Entre las propuestas relacionadas con el ambito social, en el contexto del trabajo en las normas
de convivencia, se sugiere la creacion de un material audiovisual de alto impacto con Processing,
gue sea proyectado en las pantallas de las zonas comunes del centro educativo, con mensajes
dindmicos sobre las pautas que la comunidad escolar se ha dado para promover un clima de
convivencia adecuado. Estos productos serdn proyectados en bucle, aprovechando las
posibilidades de Processing para crear materiales muy eficaces visualmente a través de la
programacion de bucles, arrays y geometrias variables.

Entre las propuestas ligadas al dmbito profesional, en el contexto del liderazgo en las
profesiones, se plantea la creacion de varias animaciones en bucle en Processing, exportable
hacia Java, utilizables en creaciones audiovisuales que formen parte de la ambientacion de
eventos musicales, deportivos y sociales, a través de su proyeccién en pantallas gigantes. Para
ello, el alumnado deberd asumir tareas ligadas a la programacién de bucles, arrays, entorno
grafico en el IDE y exportacion de los archivos a formatos audiovisuales. Todo ello con el objetivo
de crear un producto, con caracteristicas de tipo comercial, que forme parte del atrezo de
eventos de todo tipo.
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1.°" TRIMESTRE

Competencias especificas (CE)

Criterios de evaluacion (CEV)

Descriptores del perfil de salida

1. Identificar las diferentes estrategias que brinda
el pensamiento computacional, utilizando
técnicas graficas y textuales de representacion de
algoritmos, asi como lenguajes de programacion,
para obtener la mejor solucién a un problema
planteado.

1.1 Identificar la soluciéon 6ptima de un
problema planteado, proponiendo diferentes
alternativas a través del pensamiento
computacional, y seleccionando de manera
argumentada la mejor de ellas. (CCL2, CCL3,
CP1, CP2, STEM1, STEM2, CD1, CD5)

1.2 Analizar los diferentes niveles de los
lenguajes de programacion, distinguiendo las
caracteristicas, necesidad, conveniencia vy
aplicacion de cada uno de ellos. (STEM2)

CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEM1, STEMZ2, CD1, CD5
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2. Diseiar aplicaciones digitales en entornos de
programacion por bloques, depurando y
autocorrigiendo posibles errores de
programacion, atendiendo a buenas practicas en
cuanto a experiencia de usuario y a licencias y
uso de materiales de la Red, para generar
aplicaciones informaticas que respondan al
propdsito requerido en cada caso

2.1Utilizar con destreza un entorno de
programacion grafica por bloques, enfocando
sus potencialidades hacia la generacién de
juegos y animaciones para ordenadores y
otros dispositivos digitales, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar
nuevo contenido digital de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias.
(CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1L, CPSAA4,
CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

2.2Desarrollar, programar y publicar
aplicaciones -apps- en entornos de
programacion por bloques para dispositivos
moviles, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar contenido digital de
modo creativo, respetando derechos de autor
y licencias. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2, CE1,
CE3, CCEC4

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE (S.A.).

Las situaciones de aprendizaje pueden sufrir modificacion a lo largo de los cursos académicos para adaptarlas a las caracteristicas de los grupos y en funcion

de los resultados obtenidos.

N2y titulo de S.A.

CE

CEV
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1. Juego Persigue 2 21,22
2. Laberinto 2 2.1,2.2
3. Pong 2 2.1,2.2
4. Tiro al pajaro 2 2.1,2.2
5. Juego de futbol 2 2.1,2.2
6. Arkanoid 2 2.1,2.2
7. Duck Hunter 2 2.1,2.2
8. Flappy Bird 2 2.1,2.2
9. Space Invaders 2 2.1,2.2
10. Frogger 2 2.1,2.2
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11. Battle City 2.1,2.2

12. Pacman 2 2.1,2.2
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2.9 TRIMESTRE \

. TEMPORALIZACION
UNIDAD DE PROGRAMACION 2 “Programacion de Aplicaciones Méviles con App Inventor” 2°(')I'rimestre 0

Competencias especificas (CE) Criterios de evaluacién (CEV) Descriptores del perfil de salida

2.1Utilizar con destreza un entorno de
programacion grafica por bloques, enfocando
sus potencialidades hacia la generaciéon de
juegos y animaciones para ordenadores y
otros dispositivos digitales, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar
nuevo contenido digital de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias.

aumcomgl'e 'ndotposclflezermt:es . it (CCL2, CCL3, STEML, STEM2, STEMS, STEMA, CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1
programacion, atendiendo a buenas practicas en CDl, CDZ, CD3, CD5, CPSAAl, CPSAA4, ’ ) ) y , ’ )

ienci i i i CD2, CD3, CD5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CE1,
cuanto a experiencia de usuario y a licencias y CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCECA4)2.2Desarrollar, o ccren

programar y publicar aplicaciones -apps- en
entornos de programacion por bloques para
dispositivos moviles, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar
contenido digital de modo creativo,
respetando derechos de autor y licencias.
(CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS, CC2, CE1, CE3, CCEC4)

2. Disefiar aplicaciones digitales en entornos de
programacion por bloques, depurando y

uso de materiales de la Red, para generar
aplicaciones informaticas que respondan al
propdsito requerido en cada caso
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SITUACIONES DE APRENDIZAIJE (S.A.).
Las situaciones de aprendizaje pueden sufrir modificacidn a lo largo de los cursos académicos para adaptarlas a las caracteristicas de los grupos y en funcion
de los resultados obtenidos.

N2y titulo de S.A. CE CEV
1. Hello Purr 2 2.1,2.2
2. Sonidos de Animales 2 21,2.2
3. Monumentos de Avila 2 21,22
4. Siri 2 2.1,2.2
5. Calculadora 2 2.1,2.2
6. Traductor Multilenguaje 2 2.1,2.2
7. Mi Paint 2 2.1,2.2
8. Pong 2 2.1,2.2
9. Topo Golpeado 2 2.1,2.2
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10. Presidentes de EEUU 2.1,2.2

2.1,2.2
10. Proyecto Final ’
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3.* TRIMESTRE

Competencias especificas (CE)

Criterios de evaluacion (CEV)

Descriptores del perfil de salida

3. Disefiar aplicaciones digitales en entornos de
programacion textuales, depurando y
autocorrigiendo posibles errores de
programacion, atendiendo a buenas practicas en
cuanto a licencias y uso de materiales de la Red,
para crear aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos moviles que
respondan al propdsito requerido en cada caso.

3.1 Desarrollar programas en el lenguaje de
programacion textual de cddigo abierto
Processing, gestionando sus potencialidades
multimedia, exportando sus archivos finales y
depurando los posibles errores sobrevenidos
en el disefio del cédigo, atendiendo ademas a
derechos de autor y licencias de uso. (CCL2,
CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CE1, CE3, CCEC4)

CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,

CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC2,

CE1, CE3, CCEC4.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (S.A.).

Las situaciones de aprendizaje pueden sufrir modificacidn a lo largo de los cursos académicos para adaptarlas a las caracteristicas de los grupos y en funcién

de los resultados obtenidos.

N2y titulo de S.A. CE CEV
. 3 w
1. Investigadores de Python il
2. Operaciones matematicas 3 w
=
3. Rentas 3 w
=
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4. Cursos de formacion 3 w
=
5. Calculadora de notas 3 w
=
6. Fechas 3 w
=
7. Pintando figuras 3 w
=
8. Generador de tickets 3 w
=
9. Calculadora de edad 3 w
=
10. Creador de funciones 3 w
=
11. Diccionarios 3 w
=
12. Proyecto Final 3 w
=
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E) Metodologia didactica:

Se empleard una metodologia activa y participativa desde el primer momento, para conseguir
la mayoria de los objetivos propuestos.

Se intentard motivar al alumno en la mayor medida posible, inducirles a una reflexion e
investigacion, haciéndoles ver todas sus expectativas de futuro.

En la fase inicial, se detectard el grado de conocimiento y los intereses de los alumnos, para
tenerlo en cuenta como punto de partida, y a la vez para dar un enfoque definitivo a la materia,
para ello se tendra un intercambio de puntos de vista con ellos.

Se pretenderd que los alumnos vayan descubriendo y reconociendo los distintos aspectos que
engloba la materia. El profesor tendra como herramientas bdsicas en las explicaciones la pizarra,
los ordenadores y cafidn proyector.

Segun transcurra el curso el profesor desarrollard y plasmard en las explicaciones los temas de
que consta la asignatura, esto ira acompafiado de practicas en el ordenador para que el
alumnado pueda hacer un seguimiento mdas cémodo y centrar todo su esfuerzo en la captacién
y asimilacién de la materia objeto de estudio.

Cada unidad diddctica tendra su propia metodologia, aunque generalizando se podria sintetizar
en los siguientes puntos:

- Introduccion general.

- Explicacién tedrica.

- Planteamiento de supuestos o ejercicios y resolucién de los mismos.
- Resolucién de practica individualmente o en grupo.

Dado que existen temas con un tratamiento basicamente tedrico con contenidos conceptuales
y otros de marcado cardcter préctico, se tratara en todo el momento intercalar unas unidades
didacticas con otras.

El acercamiento de conceptos tedricos a aplicaciones practicas se hara tomando distintas
herramientas de software, normalmente herramientas GNU.

Como metodologia y como actividad fundamental, los alumnos deberan solucionar practicas
que progresivamente se haran mas complejas.

1) Principios metodoldgicos.
En esta materia el alumno/a debe saber y saber hacer y, ademas, debe saber por qué se hace.
Por todo ello el planteamiento metodoldgico debe tener en cuenta los siguientes principios:
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*El alumno en primer lugar debe saber, es decir, debe “adqu
previamente los conocimientos necesarios, para posteriormente aplicar
a la practica. Por este motivo, en todas las unidades didacticas hak

sesiones con mayor carga lectiva, dedicada a la introduccion
conceptos, procedimientos, etc., todas ellas utiles para la posterior pues
en practica de dichos conceptos.

ue es lo mismo, poner en
ase a los conocimientos
relacionaran los contenidos
la vida cotidiana y entorno
s, requiriendo un calculo o

J

*En tercer lugar, debe saber por qué se hace, es decir, debe conocer cual
es el motivo de utilizar una técnica o método determinado, el cual sera
explicado tanto en el andlisis numérico, mediante formulas o mediante la
realizacion de trabajos, pretendiendo desarrollar l|as capacidades
relacionadas con la busqueda de informacion, ademas de forzar al
alumnado a utilizar los conocimientos adquiridos en esta y otras materias.

saber por qué
se

hace

/Por ultimo, el profesorado debe dar libertad a los alumnos/as aportando la ayuda que\
necesiten para realizar las actividades de aprendizaje, para que los alumnos/as construyan
y enriquezcan sus conocimientos El trato personal adquiere una importancia relevante y
permite detectar con facilidad las dificultades de aprendizaje y asi poder adoptar las
estrategias metodoldgicas necesarias. Por lo tanto, la metodologia a seguir serd
fundamentalmente activa, programando una clase en la que se permita la actividad de los
alumnos/as que le ayudardn a tomar decisiones libre y racionalmente en el momento de

Qar solucidon a un problema. /
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2) Métodos pedagodgicos: estilos, estrategias y técnicas de ensefianza.

Meétodo expositivo

Serd la estrategia que se seguira a la hora
de desarrollar algunos contenidos
tedricos o conceptuales. Se facilitaran los
documentos imprimibles o videos
tutoriales para una mayor comprension
del alumnado. El profesor realizara una
exposicion clara, sencilla y razonada de
los contenidos, con un lenguaje adaptado
al del alumno y utilizando los recursos
descritos en cada unidad didactica,
haciendo participes a los alumnos/as con
intervenciones en clase que despierten
su interés y mantengan su atencién. La
exposicién de contenidos no tiene que
ocupar necesariamente una sesidn
completa de clase, y puede combinarse
con otro tipo de exposiciones, tales como
las exposiciones tedrico-participativas.

Método demostrativo

La materia de  Programacion
Informatica contempla contenidos
directamente relacionados con
manejo de software especifico para
simular sistemas automaticos, asi
como el uso de ofimdtica para la
elaboracion de documentacién vy
presentacion de trabajos propuestos.
Para que el alumno/a se familiarice
con el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién se
utilizara el método demostrativo. De
este modo, el alumno/a aprendera a
utilizar el software especifico de
manera gradual, comenzando con la
realizacion de sencillos problemas que
puede realizar al mismo tiempo que lo
hace el profesor, para que finalmente,
el alumnado pueda desarrollar
ejercicios de forma auténoma, y solo
necesite la ayuda del profesor para
resolver alguna duda puntual.

Método de investigacion

Este método favorece el desarrollo pleno
de las competencias basicas,
especialmente, la competencia de
aprender a aprender y la autonomia e
iniciativa personal, ayudando a afianzar
los aprendizajes alcanzados en el aula. Se
plantearan diversos trabajos individuales
0 en grupos, para realizar fuera del aula,
que permitan el refuerzo y puesta en
practica de los conocimientos adquiridos.
Con este método el alumnado toma el
papel protagonista dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Meétodo basado en la resolucion de
problemas

Se llevard a cabo mediante Ia
presentacion de diversos problemas,
haciendo participe al alumnado en la
resolucion de los mismos, o analizando
situaciones mediante el cual se
introduce al alumnado en la reflexion,
andlisis o argumentacién, lo que
colabora en el desarrollo de las
competencias basicas.
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3) Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios.
Es importante cuidar todos los aspectos relativos a la disposicién de los recursos, a la ordenacion
de los espacios y a los agrupamientos, porque la organizacién y disposicion de todas estas
variables determina de alguna manera el tipo de metodologia que se va a utilizar:

o Espacios

Aula de tecnologia o de informatica, con 15 equipos informaticos conectados a internet para
realizacion de clase tedrica, desarrollo de contenidos, realizacién de practicas y exposicién de
trabajos.

o Agrupamientos

1. Individualmente en realizacion de actividades que se proponen en el aula como exposiciones
orales, ejercicios practicos de desarrollo, y trabajos.

2. Grupos de dos alumnos/as para uso de software especifico, intentando que los alumnos/as
mds aventajados apoyen a los que les cuesta mas trabajo.

3. Exposicidon del profesor al gran grupo, para atender a las explicaciones del profesor sobre el
desarrollo de contenidos con o sin ayuda audiovisual. Se intentara no ocupar nunca toda la
sesion con este tipo de organizacién.

F) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
1. Pizarra tipo Weleda y rotuladores.

2. Cafidn proyector y ordenador de sobremesa con programa veyond (controlar y observar cada
uno de los equipos en uso) para la exposicidon de contenidos didacticos, contenidos obtenidos
de internet, mostrar videos explicativos y exposicién de trabajos del alumno/a.

3. No hay libro de texto. Apuntes realizados por el profesor para el desarrollo de las unidades
didacticas, asi como catalogos de fabricantes y revistas técnicas, donde se puedan consultar
productos y sistemas tecnolégicos, actividades a realizar, etc. Todos estos materiales podran ser
fotocopiados en blanco y negro con los recursos del instituto, y también estaran disponibles en
el Aula virtual de Educacyl.

Aula virtual

Se utilizara la plataforma MOODLE en el Aula Virtual de Educacyl o el administrador de equipos
TEAMS, para adjuntar material didactico como presentaciones en formato digital, apuntes
personales, catadlogos de revistas, noticias de actualidad, las practicas guiadas, actividades a
realizar, los enunciados de los trabajos, enlaces web de interés, etc.

Se recomienda que el alumnado disponga de un pendrive USB, para realizar copias de los
trabajos realizados en ordenadores del aula. El avance de trabajos no serd subido a la
plataforma, por tanto, el alumno debera guardalo en un dispositivo extraible y personal, para
continuar con dicho avance en posteriores sesiones.

C/Juan Grande,1. 05003 AVILA- Telef.920 221875 — Fax 920 227448 — E-mail: 05000701@educa.jcyl.es —
http://iesalonsodemadrigal.centros.educa.jcyl.es/sitio/



http://iesalonsodemadrigal.centros.educa.jcyl.es/sitio/

Delegacion Territorial de Avila DE ESPANA DE EDUCACION
Direccién Provincial de Educacion ¥ FORMACION PROFESIONAL
LE.5. Mlonso de Madrigal

% Juntade
WL castilla y Leon @ GOBIERNO  MINISTERIO UNION EUROPEA

FONDO SOCIAL EUROPEQ
EL FSE INVIERTE EN TU FUTURO

G) La concrecién de los planes, programas y proyectos de centro

vinculados con el desarrollo del curriculo de |la materia.
. CFRPTIC: Proyecto LablA D. Roberto de la Iglesia Mufioz

H) Actividades complementarias y extraescolares organizadas

desde la materia.
No se ha programado ninguna actividad complementaria o extraescolar

l) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado:

1) Técnicas e instrumentos de evaluacion asociados a los criterios de

evaluacion y/o a los indicadores de logro.
Para evaluar el proceso de aprendizaje del alumno se proponen los siguientes grupos de
instrumentos, indicando entre paréntesis el porcentaje que se podrd asignar a cada uno en
funcién de la competencia a evaluar:

I.LE.1. Actitud  En este punto se tendra en cuenta el interés y la participacién del alumno,

(5%) valorandose negativamente un comportamiento incorrecto en el aula, la
falta de asistencia y la impuntualidad. Se utilizaran listas de control para su
evaluacion.

Se planteardn cuestiones sobre los contenidos de la asignatura como

I.E.2 Control . o L .
o preguntas sencillas, supuestos practicos y ejercicios de calculo, cuya
diario ., .
resolucién puede ser evaluada con cardcter puntual o global. Durante estas
(5%) actividades el alumno podra disponer, de los apuntes o de otras ayudas para
()

su desarrollo. Se utilizara rubrica para su evaluacién.

I.E.3 practicas Cada alumno realizara diversos trabajos a lo largo del curso, asi como las
(40%) practicas que profundicen en algunas unidades didacticas o realizacién de
proyectos. Dichas actividades serdn expuestas oralmente frente a sus
companferos, pudiendo usar cualquier material auxiliar de apoyo a la

exposicion favoreciendo el uso de las TIC.

Se introducird la autoevaluacién (realizada por el propio alumno/a) y
coevaluacion (por el resto de compafieros/as de su equipo o por el resto de
equipos) como parte mas del proceso de evaluaciéon de los trabajos de
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investigacion. Estos conceptos aparecerdn en las rdbricas para su

calificacion.
I.E.4 Se procedera a la ejecucién de diversas pruebas escritas u orales sobre los
contenidos abordados, mediante el planteamiento de ejercicios de cdlculo,
Pruebas y/o contestacion a preguntas tedricas. Estas pruebas deberd realizarlas el
objetivas alumno/a sin ayuda. Se realizard al menos dos pruebas de este tipo por
(50%) evaluacién.

Informacién publica sobre contenidos minimos y criterios de evaluacion: Los contenidos
minimos vy criterios de evaluacion que figuran en la presente programacién didactica, serdn
objeto de informacion a los alumnos de los cursos correspondientes el primer dia de clase.
Ademas, estaran expuestos en la pagina web tal y como disponga la Jefatura de Estudios.

2) Momentos en los que se llevara a cabo la evaluacion.

Evaluacidn inicial. La evaluacidn inicial permitirad detectar aquellas alteraciones y disfunciones
gue pueden interferir en el proceso educativo y que requieran una atencién especial. Esta
evaluacidon inicial se realizara mediante observacion directa, y su duracién sera
aproximadamente de dos semanas.

Evaluacion trimestral. Esta evaluacion se llevard a cabo en cada uno de los trimestres del
curso, realizadndose tres por curso escolar, siempre que el alumno asista con regularidad a
clase, en base a diferentes instrumentos evaluadores, como son las pruebas escritas, las
practicas que realiza, la actitud, el trabajo diario en clase y en casa, etc.

Evaluacion final. En este caso, en junio, al concluir la tercera evaluacidn, se determinara si el
alumno/a supera la asignatura en base a todas las calificaciones que ha obtenido a lo largo
del curso, por ello se ponderara aritméticamente cada instrumento evaluador en las tres
evaluaciones y con los datos obtenidos, se calculara la nota final segiin se establece en el
apartado de procedimientos de calificacion.

Resultados de la evaluacion

Los resultados de la evaluacidn se expresaran segun lo reflejado en la aplicacién lesfacil de
educacién de la Junta de Castilla y Ledn, considerandose calificacion negativa la de insuficiente
y positivas las demds e irdn acompafiadas de una calificacion numérica, (se redondeara siempre
al alza la calificacién obtenida por el alumno) sin emplear decimales, en una escala de uno a diez,
aplicdndose en este caso las siguientes correspondencias:
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Calificacion lesfacil Nota numérica
Insuficiente | 1,2,3,4
Suficiente S 5
Bien B 6
Notable N 7,8
Sobresaliente S 9,10 (X)

3) Agentes evaluadores.

Criterios de correccion

Todos los alumnos que realicen una prueba objetiva conoceran de antemano el valor
numérico de cada una de las preguntas que se realicen. En caso de no indicarlo, se entendera
gue todas las preguntas tienen un valor equivalente.

Cualquier trabajo o prueba objetiva, en el que se observe que un alumno ha copiado de algin
otro compafiero o por uso de documentacidon no permitida sera calificado con 0 puntos.

Se reducird en 0,1 puntos la nota obtenida en cada prueba por cada falta ortografica que se
tenga, asi como cada magnitud que no lleve unidad o que ésta sea incorrecta, hasta un
maximo de -2 puntos.

Si en la respuesta de la pregunta o apartado se cometiera un error de concepto basico, o la
respuesta resulte ilegible, este conllevara una puntuacién de 0 en dicho apartado. Si el
procedimiento de resoluciéon de un problema es correcto, pero existe un error de calculo
numeérico se penalizard con un 25% de la puntuacion del apartado.

Los trabajos y précticas seran entregados dentro del plazo fijado por el profesor/a, salvo causa
justificada. Si no fuera asi, y el alumno entrega al dia lectivo siguiente el trabajo, se disminuira
su calificacion dos puntos. A partir del segundo dia lectivo no se recogeran trabajos, y la nota
final sera 0.
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Calificacion de la evaluacion

El alumno superard las evaluaciones siempre que la nota sea igual o superior a 5. Los
alumnos suspensos tendran que ir a la convocatoria de recuperacion de junio, para superar
la evaluacion. En caso de superar la prueba en la recuperacién, la calificacidn sera de 5.

Si un alumno quiere subir nota, puede presentarse a los examenes de recuperacidn. Se
considerara como valida la nota mas alta de las dos, salvo en el caso de que ésta sea inferior
a 5, en cuyo caso la nota final sera de 5.

Se entendera que un alumno ha superado la asignatura, cuando después de calcular la nota
media aritmética de las evaluaciones, incluyendo las notas de las recuperaciones, sea de 5 0
superior.

En caso de que la nota final de la evaluacidn ordinaria de junio sea inferior a 5, el alumno
deberd realizar una prueba en la convocatoria extraordinaria en junio la cual versarda sobre
toda la materia.

Recuperacion de materias pendientes

Los alumnos/as matriculados en cualquiera de las materias que imparte el departamento,
pendiente de alguna materia cursada en cursos anteriores, seran evaluados por los
profesores/as que impartan clases en la materia matriculada en el curso actual. A lo largo del
curso el profesor prestara una atencién a estos alumnos, insistiendo en aquellos contenidos
gue sean parecidos a los contenidos de la materia pendiente.

Se entregara al comienzo del curso, un cuadernillo de ejercicios y actividades de cada uno de
los temas de la programacién, adaptados a los contenidos y aprendizajes basicos, que deberdn
resolver y presentar al profesor.

En el mes de mayo, fecha que fijara Jefatura de estudios, se les realizara una prueba escrita
gue versara sobre las cuestiones y ejercicios planteados en las actividades realizadas durante
el curso. Ese dia se les recogera el cuadernillo de recuperacion por parte del mismo profesor.

La calificacion serd la nota media entre la nota del cuadernillo y del examen, siendo necesario
para efectuar esta media haber obtenido al menos un 4 en el examen. Para recuperar la
asignatura deberd obtener una media minima de 5.
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4) Criterios de calificacion de la materia asociados, preferentemente, a los
criterios de evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION: TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION | (12 BACH.)

INSTRUMENTO DE EVALUACION INDIVIDUAL PESO PORCENTUAL TOTAL
TRABAJOS 40% (4 puntos sobre 10)
ACTITUD 5% (0,5 puntos sobre 10)
PUNTUALIDAD 5% (0,5 puntos sobre 10)
PRUEBAS OBJETIVAS (EXAMENES) 50% (5 puntos sobre 10)

J) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado:

1) Generalidades sobre la atencidon al alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

Podemos encontrar alumnos con problemas relativos a la hora de conseguir los objetivos
propuestos, y alumnos que progresan muy rdpidamente, a los que hay que satisfacer sus
ambiciones formativas. En todos los casos la programacion sera lo suficientemente flexible para
permitir adaptaciones curriculares apropiadas a cada caso. Esto exige que se planteen las
siguientes medidas:

Realizar actividades al nivel que se precise. Para alumnos con mayores dificultades de
aprendizaje se entregaran ejercicios de refuerzo, y para aquellos que presenten un aprendizaje
muy rapido, actividades de ampliacién, como ejercicios de mayor dificultad que los
desarrollados en clase, trabajos de investigacion, lecturas de revistas especializadas.

Propuestas de ejercicios como retos a resolver en casa y puesta en comun en la clase.

Atencion mas personalizada (en funcion del tiempo disponible) y explicar con mas
detenimiento los conceptos que pudieran resultar complicados.

Mentorazgo. Técnica de tutorizacidon de un alumno a otro, informandole, corrigiéndole y
guiandole en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

2) Adaptaciones curriculares: de acceso y no significativas.
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Medidas ordinarias

En el caso de encontrarnos con alumnos con necesidades especificas, en primer lugar,
llevaremos a cabo medidas ordinarias como:

Accidn tutorial.

Agrupamientos flexibles, refuerzo o apoyo en instrumentales o desdobles.
Planes de acogida para alumnado extranjero.

Actuaciones de prevencién y control del absentismo.

Atencidn personalizada alumnado con evaluacion final suspensa.
Personalizacidn aprendizaje con TIC.

Medidas de refuerzo y acompanamiento fuera del horario lectivo.

Adaptaciones curriculares de acceso al curriculo

Si lograsemos acertar en la adaptacién de estos elementos, podriamos evitar la realizacidon de
otras adaptaciones mas significativas. Entre las que se destacan las siguientes adaptaciones:

Adaptacion de los elementos humanos y su organizacidn: profesionales, funciones y
responsabilidades, coordinaciones, apoyos, etc.

Adaptacion en los espacios fisicos: eliminaciéon de barreras, ubicacidon en el aula,
disposicion del mobiliario, etc.

Adaptacion en los materiales y recursos: SAAC (Braille, Lupas, ILS...), materiales
comerciales y caseros, etc.

Adaptaciones de los elementos del curriculo (no significativas)

Adaptaciones en la evaluacion:

Disefar actividades especialmente para evaluar sus progresos, utilizando instrumentos de
evaluacién adecuados a los alumnos/as con dificultades de aprendizaje como la observacion
sistematizada y no sistematizada, cuestionarios, entrevistas, andlisis de trabajos, etc.

Adaptaciones en la metodologia:

Potenciar aprendizajes significativos y funcionales.
Fomentar el papel del profesor como mediador entre alumnos/as y contenidos.

Favorecer la interaccidon con la realidad: organizando salidas y visitas, planificando
actividades de tiempo libre, colaborando con la familia para generalizar los aprendizajes,
promoviendo actividades de observacion y exploraciéon, potenciando el uso de medios
audiovisuales...

Utilizar técnicas que favorezcan la autonomia y la responsabilidad.

Adaptaciones en las actividades:

Técnica de tutorizacidon de un nifio a otro (mentorazgo) informandole, corrigiéndole y
guidndole en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Facilitar la comunicacion con los alumnos/as con NEE, repitiendo los puntos principales,
facilitdndole distintas posibilidades de expresidn, realizando preguntas abiertas,
utilizando el movimiento y la expresidn facial y corporal.
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e Técnicas de aprendizaje cooperativo, para facilitar la comunicacién con sus compafieros.
Habilidad del profesor para la dinamica del propio grupo.
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K) Secuencia ordenada de las unidades temporales de programacién que se van a emplear durante el curso
escolar: unidades didacticas, unidades tematicas, proyectos u otros.

PROGRAMACION INFORMATICA (42 ESO) TEMPORALIZACION

Unidad Contenidos EVALUACION | UU.DD SESIONES (h)
A. Introduccidn a la programacion uD1 22
- Pensamiento Computacional: Definicidn. Estrategias para la resolucion de problemas mediante

uD1 pensamiento computacional.

Lnlt;oduccién - Lenguaje de programacion: Definicidn. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas. 12 EVALUACION

programacién | B. Entornos de programacién grafica por bloques. EXAMEN 2

con Scratch A L . . o
- Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacion por bloques. Apariencia,

movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores, variables de entorno y sensorica.
Licencias y uso de materiales en la red y propios.

ubD2 23
e B. Entornos de programacion grafica por bloques. 22 EVALUACION
Prosramacion | Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacion por bloques. Apariencia, EXAMEN 1
de g movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores, variables de entorno y sensorica.
.. Licencias y uso de materiales en la red y propios.
Aplicaciones . . L - . .
Méviles con - Aplicaciones —apps- para dispositivos moviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas de bloques,

eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccidén. Sensores, simulacién, conectividad y publicacién. ub3 23

App | t . . . - 5
pp Inventor Licencias y uso de materiales en la red y propios. e

uD3 C. Lenguajes de programacion mediante cédigo. EXAMEN 1
. - Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables.
Programacion . . . . . .
- Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos multimedia.
con Python 72 h

Compiladores. Depuracion de errores. Licencias y uso de materiales en la Red y propios. Processing.
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L) Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aula 'y
de |la practica docente.
Los resultados de la evaluacion del aprendizaje de los alumnos/as y del proceso de ensefianza

serviran para modificar aquellos aspectos de la practica docente que se han detectado como
poco adecuados a las caracteristicas de los alumnos/as y al contexto del centro. Por ello:

Después de cada evaluacion se realizara un analisis de los resultados buscando causas y
proponiendo mejoras. Se realizard una vez al final de cada trimestre.

Al final del curso, se realizard una encuesta para valorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Dicha encuesta sera realizada por el alumno/a individualmente y de forma anénima, y los
resultados obtenidos seran analizados en la memoria del departamento de Tecnologia y
tenidos en consideracion para la mejora de la materia para préximos cursos.

M) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

El departamento de Informatica y Comunicaciones evaluara el desarrollo de la programacién
didactica en las correspondientes reuniones de departamento, analizando los resultados de la
evaluacidn, la adecuacién de los materiales y recursos didacticos, la distribucion de espacios y
los métodos didacticos utilizados.

Por otro lado, al finalizar el curso escolar la programacidn didactica sera objeto de una memoria
final que evaluard los resultados alcanzados, la practica docente, grado de consecucion de
objetivos, distribucién de espacios y adecuacion de la metodologia empleada.

Resultado de la evaluacion del curso

Adecuacion de los materiales

Adecuacion de los recursos diddcticos

Adecuacion de espacios

Adecuacion del tiempo disponible

Contribucion de los métodos diddcticos y
pedagdgicos a la mejora del clima de aula y
centro
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